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	風の精霊翼	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	 ラウンドの終了時まで、飛行状態となる。	 EC58

	 フロンティアスピリット	 ―	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 登場判定を振り直す。１シナリオ１回。	 EC58

	 魔法攻撃 UP	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	【魔攻】＋ 3	 71

	精霊術士	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EC48

	 パートナー精霊	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 冥の精霊シン＝ラを修正（修正済み）	 EC49

	 精霊覚醒	 －	 セットアップ	自動成功	 なし	 自身	 なし	 １プラーナ	 シーンの間、冥の精霊シン＝ラの「魔攻修正」を＋ 5	 EC49

	 精霊特質：冥	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 冥の精霊シン＝ラを修正（修正済み）	 EC50

	 精霊連携	 －	 マイナー	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3c	 【攻撃】と【魔攻】ジャッジに＋ 9	 EC51

	 精霊歌	 1	 メジャー	【魔導】	 対抗	 範囲選択（１）	 武器	 3c	 「対象：範囲選択（1）」に魔法攻撃。ラウンド 1回	 EC54

	 対物結界	 2	 付与（－）	 オート	 自動成功	なし	 単体	 2Sq	 4MP、3c	【防御】ジャッジ＋ 5	 EC66

	 対魔結界	 2	 付与（－）	 オート	 自動成功	なし	 単体	 2Sq	 4MP、3c	【魔防】ジャッジ＋ 5	 EC66

	 ローブ／クロース	 防具	 1	 	 	 0	 	 1	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 140

	 サークレット	 防具	 1	 	 	 	 	 1	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 140

	 冥の精霊シン＝ラ	 攻撃（冥）	 	 5	 	 	 	 	 2	 	 12	 	 	 － 7	 － 3	 	 2Sq	【知力】ジャッジ＋ 1	 EC60

	 精霊ツォーロム	 防御（－）	 	 	 	 － 1	 	 1	 	 2	 	 1	 	 － 4	 	 	 	 	 EC62

	 	 	 2	 5	 0	 － 1	 0	 3	 2	 2	 12	 1	 0	 － 11	 － 3	 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145
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精霊の魔女




