
	 鋼騎士

	キャスター

	 1

	 0

	 1	 冥	 地

	 2

	 8

	 2

	 	

	 2	 	 2	 0 ／ 0	 2 ／ 2

	 10	 	 10

	 5	 	 5

	 7	 	 7

	 6	 	 6

	 7	 3	 0	 	 	 10	 0 ／ 0	 10 ／ 10

	 6	 0	 0	 	 	 6	 0 ／ 2	 6 ／ 8

	 8	 2	 0	 	 	 10	 0 ／ 3	 10 ／ 13

	 7	 0	 0	 	 	 7	 4 ／ 7	 11 ／ 14

	 9	 2	 3	 2	 	 16	 0 ／ 2	 16 ／ 18

	 6	 2	 2	 	 	 10	 0 ／ 0	 10 ／ 10

	 11	 2	 4	 3	 	 20	 0 ／ 13	 20 ／ 33

	 7	 2	 2	 	 	 11	 2 ／ 3	 13 ／ 14

	 16	 3	 2	 	 	 21	 0 ／ 0	 21 ／ 21

	 14	 4	 5	 	 	 23	 0 ／－4	 23 ／ 19

	 10	 0	 2	 	 1	 13	 0 ／－5	 13 ／ 8

	 9	 	 9

	 8	 	 8

	 6	 	 6

	 12	 	 12

	鋼騎召喚	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 鋼騎を呼び出す	 EG84

	 神戦士の証	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 フェダーインである	 EG84

	 魔法攻撃力 UP	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	【魔攻】＋３	 71

	 マジックマスタリー：冥	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 〈冥〉の攻撃魔装を装備中、【魔導】＋２	 71

	カーリィ	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EG75

	 支援射撃	 1	 オート	 自動成功	 なし	 単体	 5Sq ※	2MP、2c	 ジャッジの達成値＋２。ラウンド１回	 EG75

	 カタラクトビット	 2	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3c	 マギビット、魔装の攻撃対象を３体に。１ラウンド１回	 EG83

	 鋼騎所持	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 ティシュトリアを常備化	 EG85

	 ヘッドアゾート	 防具	 2	 	 	 0	 	 1	 	 0	 	 1	 	 	 	 	 	 	 EG103

	 カーリィクロス	 防具	 2	 	 	 0	 	 3	 	 0	 	 1	 	 	 0	 	 	 	 EG101

	 ティシュトリア	 －	 11	 	 0	 2	 3	 7	 3	 0	 2	 3	 0	 5	 － 2	 	 0Sq		 EG106

	 マギビット	 武器（誘導）	 0	 	 0	 0	 0	 0	 	 	 	 	 	 	 － 1	 	 ５Sq ※	射線無視	 EG130

	 ダークソーサー	 攻撃（冥）	 	 4	 	 	 	 	 － 1	 	 11	 	 	 － 9	 － 2	 	 5Sq	射線無視	 EG86

	 	 	 4 ／ 11	 0 ／ 4	 0 ／ 0	 0 ／ 2	 0 ／ 3	 4 ／ 7	 0 ／ 2	 0 ／ 0	 0 ／ 13	 2 ／ 3	 0 ／ 0	 0 ／－ 4	 0 ／－ 5	 0 ／ 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	

	 ＭＰリチャージャー	 1	 鋼騎のＭＰ回復。【治癒力】0	 EG103

	11

	 11 ／ 11	 10 ／ 16

誇り高き人工知能

注：／の左側は非搭乗時、右側は鋼騎に搭乗時のデータ。




