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	 5	 	 5

	 4	 	 4
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	 10	 3	 2	 	 	 15	 0 ／ 3	 15 ／ 18

	 10	 3	 0	 	 	 13	 0 ／ 3	 13 ／ 16

	 9	 4	 2	 	 	 15	 5 ／ 6	 20 ／ 21

	 6	 1	 4	 	 	 11	 2 ／ 11	 13 ／ 22

	 8	 0	 2	 	 	 10	 0 ／ 0	 10 ／ 10

	 10	 0	 0	 	 	 10	 0 ／ 1	 10 ／ 11

	 5	 0	 0	 	 	 5	 0 ／ 0	 5 ／ 5

	 4	 0	 3	 	 	 ７	 0 ／ 0	 7 ／ 7

	 15	 5	 6	 	 	 26	 0 ／ 3	 26 ／ 29

	 11	 2	 1	 	 	 14	 0 ／－3	 14 ／ 11

	 9	 2	 0	 	 １	 12	 0 ／ 0	 12 ／ 12

	 8	 	 8

	 10	 	 10

	 10	 	 10

	 6	 	 6

	鋼騎召喚	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 鋼騎を呼び出す	 EG84

	 神戦士の証	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 フェダーインである	 EG84	

	 カバーリング	 －	 オート	 自動成功	 なし	 単体	 0Sq	 3MP、1c	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	攻撃誘導	 1	 セットアップ	【魔導】＋ 1	 対抗	 単体	 5Sq	 3MP	 対象の【抵抗】と対決、自分を攻撃させる	 72

	ワイドカバー	 1	 オート	 自動成功	 なし	 範囲選択（1）	 0Sq	 6MP、5c	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	鋼騎剣士	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EG74

	 切り払い	 1	 リアクション	【命中】	なし	 自身	 なし	 2MP、2c	【回避】を【命中】で判定。ラウンド１回	 EG75

	 ストリームアタック	 1	 メジャー	【命中】	なし	 単体	 武器	 4c	 対象に狼狽、次に受けるダメージ＋ 10。シーン１回	 EG76

	 鋼騎所持	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 チャムルーシュを常備化	 EG85

	 ストームブリンク	 3	 汎用（風）	オート	自動成功	なし	 自身	 なし	 4MP、2c	 攻撃を回避直後に使用、１Ｓｑ移動する	 EG96

	 ソードアゾート	 武器（剣）	 2	 	 0	 0	 5	 0	 0	 0	 0	 0	 	 	 0	 	 	 	 EG102

	 ソフトレザー	 防具	 2	 	 	 0	 	 2	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 141

	 チャムルーシュ	 －	 14	 	 3	 3	 6	 11	 0	 1	 0	 0	 3	 － 3	 0	 0	 0Sq		 EG106

	 	 	 4 ／ 14	 0 ／ 0	 0 ／ 3	 0 ／ 3	 5 ／ 6	 2 ／ 11	 0 ／ 0	 0 ／ 1	 0 ／ 0	 0 ／ 0	 0 ／ 3	 0 ／－ 3	 0 ／ 0	 0 ／ 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	 ＨＰリペアラー	 1	 鋼騎のＨＰ回復。【治癒力】0	 EG103

	 ＭＰリチャージャー	 1	 鋼騎のＭＰ回復。【治癒力】0	 EG103
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