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	下僕	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 コネクションを得る	 EN64

	 へこたれない心	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 ＣＦ修正値＋ 1	 EN64

	 カバーリング	 －	 オート	 自動成功	なし	 単体	０Ｓｑ	３ＭＰ、１ｃ	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	物魔防御力ＵＰ	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 【防御】と【魔防】＋ 2	 72

	ワイドカバー	 1	 オート	 自動成功	なし	範囲選択（1）	０Ｓｑ	６ＭＰ、５ｃ	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	再生の泥玉	 －	 オート	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 死亡回復。【耐久力】と【魔法力】半減。シナリオ 1回	 EN56

	 マッドフェイズシフト	 －	 オート	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 【魔防】の代わりに【防御】で軽減。ラウンド 1回	 EN57

	 マッドフレームチェンジ	 1	 イニシアチブ	 自動成功	なし	 自身	 なし	 ３ｃ	 【攻撃】か【防御】＋ 5、片方－ 5。ラウンド 1回	 EN57

	 ミドルヒーリング	 1	 治癒（－）	 メジャー	【魔導】	 13	 単体	 ２Ｓｑ	３ＭＰ	ＨＰ回復。【治癒力】1	 EN69	

	 リカバー	 1	 治癒（－）	 メジャー	【魔導】	 16	 単体	 ２Ｓｑ	４ＭＰ	バッドステータスをひとつ回復	 EN69

	 ウォーハンマー	 武器（棍）	 6	 	 － 3	－ 1	＋ 12	 0	 	 	 	 	 	 	 － 2	 	 ０Ｓｑ		 136

	 モンスターアーマー	防具	 4	 	 	 － 2	 	 ＋ 10	 	 － 1	 	 0	 	 	 － 1	 	 	 	 EN80

	 マッドマンフィールド	防御（－）	 	 2	 	 0	 	 ＋ 3	 	 0	 	 － 2	 	 － 2	 	 	 	 	 EN67

	 	 	 10	 2	 － 3	－ 3	 12	 13	 0	 － 1	 0	 － 2	 0	 － 2	－ 3	 0	

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	 ＭＰヒールポーション	 1	 ＭＰ回復。【治癒力】0	 146
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