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憤怒の一撃	 ダメージロール	 剥離値＋3	 ダメージ＋8Ｄ6	『ＭＭ』Ｐ125

瞬速行動	 イニシアチブプロセス	剥離値＋2	 メインプロセスを行なう	『ＭＭ』Ｐ126
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勇猛なる血	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【命中値】【肉体】のクリティカル値－１	 『MM』Ｐ72

覇者の風格	 3	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 ダメージ＋３Ｄ６	 『MM』Ｐ74

業物	 1	 ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 紡ぐ者の剣を指定（修正済み）	 『MM』Ｐ75

旅空の住人	 1	 必	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 肉体＋３（修正済み）	 『MM』Ｐ96

戦人の名乗り	 3	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3MP	 ラウンド中、物理攻撃のダメージ＋9	 『MM』Ｐ73

風の向くまま	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 4MP	 全力移動。パートナーも同伴可。1シーン1回	 『MM』Ｐ99

無双の一撃	 1	 －	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	 単体	 武器	 3MP	 ダメージ＋６して攻撃	 『MM』Ｐ75

剣となり盾となろう	 1	 －	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 単体	 なし	 1MP	 対象をパートナー[庇護]とする。このパートナーが

	 	 	 	 	 	 	 	 	 シーンにいる間ダメージ＋６。演目１回	 『ＡＲ』Ｐ116

出会いが生む力	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 6MP	 ダメージを［パートナーの数］Ｄ６上昇か軽減。１シーン１回	『ＡＲ』Ｐ129

こんな事もあった	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 3MP	 判定の能力値、戦闘値を変更。演目２回	 『MM』Ｐ98

民草の守り手	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	【社会】の判定値を【肉体】に変更。１シーン１回	 『ＡＲ』Ｐ117

傭兵の備え	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	 重圧か捕縛を受けた際に打ち消す。１ラウンド1回	 『ＡＲ』Ｐ117
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