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	タタラ	 エグゼク	 ニューロ

ベンチャー

	タイムリー	 買収	 電脳神

	 8	 15	 4	 11	 2	 7	 7	 15 10

医療	 1	 ♠♧♡♢

★射撃	 1	 ♠♧♡♢

知覚	 1	 ♠♧♡♢

電脳	 1	 ♠♧♡♢

製作：	 	 ♤♧♡♢

★心理	 1	 ♤♣♡♢

★自我	 1	 ♤♣♡♢

交渉	 1	 ♤♣♡♢

芸術：	 	 ♤♧♡♢

運動	 1	 ♤♧♥♢

★回避	 1	 ♤♧♥♢

★操縦：	 	 ♤♧♡♢

★白兵	 1	 ♤♧♥♢

★圧力	 1	 ♤♧♡♦

★信用	 1	 ♤♧♡♦

隠密	 1	 ♤♧♡♦

社会：Ｎ◎ＶＡ	 1	 ♤♧♡♢

社会：企業	 3	 ♤♣♥♦

社会：テクノロジー	 2	 ♤♣♡♦

社会：メディア	 1	 ♤♣♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

コネ：千早雅之	 1	 ♤♧♡♦

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

	 	 ♤♧♡♢

フォーマリティ	 14／0	 2	 2	 2	 0	 15	 スーツ	 耐弾性の高いスーツ	 ＯＦＣＰ63

	 	 2	 2	 2	 0

ＩＡＮＵＳ	 10／0	 制御値	 全身	 ウェブと接続する	 ＯＦＣＰ88

タイプＸ	 18／0	 15	 任意（神経）	 セットアップで使用。【ＣＳカレント】＋2	 ＯＦＣＰ92

ピアノフォルテ	 13／0	 2	 5	 2	 0	 22	 電脳	 【ＣＳ】を＋3（計算済）	 ＯＦＣＰ132

セーフカバー	 14／0	 －	 －	 －	 －	 11	 タップ	 ピアノフォルテの危険値＋1（計算済）	 ＯＦＣＰ140

店舗／事務所（Ｓ）	 9	 14／11	 住宅	 グリーンエリア	 ＯＦＣＰ170

天才経営者

特許獲得 1 ♠♧♡♢ 単独 4 メジャー 自身 なし 15 なし 報酬点8点獲得。アクト1回 ＳＫＤＰ40

アライアンス 2 ♤♣♥♢ 単独 4 － － － － － 報酬点1点消費。一般技能として判定。
アクト2回 Ｐ128

エビデンス 1 ♤♧♡♢ なし 1 常時 自身 なし なし なし 情報収集判定＋1 Ｐ128

ストリームマップ 2 ♤♧♡♢ なし 5 常時 自身 なし なし なし 〈社会〉の情報収集判定＋2 ＳＫＤＰ159

タイアップ 3 ♤♣♥♦ 〈社会：企業〉 3 メジャー 単体※ 中 10 なし 報酬点3点消費。メインプロセスをさせ
る。その判定＋3 ＳＫＤＰ92


