
・情報の取り扱い
　このファイルでは『オーバーライト』キャンペーンについて重要な情報を取り扱っています。このフ
ァイルの内容を他の人に語る場合は、それらの情報を慎重に扱うように注意してください。特にインタ
ーネットやソーシャル・ネットワーク・サービスなどのように公開された場所での取り扱いには十分に
ご注意ください。

注意!!
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『オーバーライト』
シナリオ2：「白の章：憤怒」

トレーラー
最初にお読みください

　このファイルは、『ナイトウィザード The 3rd Edition　シナリオ集　オーバーライト』のシナリオ
２『白の章：憤怒』のトレーラーコミック、今回予告、シナリオハンドアウトが含まれています。
　ＧＭは、これらのファイルを『オーバーライト』キャンペーンのシナリオ２を使用したセッションに
行なう際に限り、プレイヤー向けに配布できます。
　セッションに参加するプレイヤー自身がダウンロードおよび閲覧する場合は、ＧＭからセッションに
使用するシナリオを聞いてそのシナリオのものだけをダウンロードし、閲覧することをお薦めします。

　本ファイルを利用して『ナイトウィザード The 3rd Edition』のセッションを遊ぶためには、基本ル
ールブックである『ナイトウィザード The 3rd Edition』および『ナイトウィザード The 3rd Edition
　上級ルールブック』（共に KADOKAWA　エンターブレイン刊）が必要になります。

　シナリオの読み方、ルール用語、ゲーム用語などはすべて『ナイトウィザード The 3rd Edition』に
準じています。
　必要に応じてルールブックを参照してください。なお、文中の“『ＮＷ３』Ｐ＊”は、『ナイトウィザ
ード The 3rd Edition』のページ、“『上級』Ｐ＊”は『ナイトウィザード The 3rd Edition　上級ル
ールブック』のページを示しています。
　また、特にそれらの記号がない場合は『ナイトウィザード The 3rd Edition　シナリオ集　オーバー
ライト』のページ数を参照しています。
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「白の章：憤怒」

ここは通さねえぜ！

こういうセリフ
言ってみたかったんだよー

……戦闘を、開始します

ウィザードたちは
輝明学園を守れるのか！？

シナリオ２



�

SCENARIO SECTION

シナリオハンドアウト
　各ＰＣには以下の設定が付く。セッション開始前にプレイヤーと
よく相談すること。
ＰＣ①：輝明学園の施設が利用可能であること。
ＰＣ②：銀月コウと友人である。
ＰＣ③：五情五色五人衆を追っている。
ＰＣ④：指定なし
ＰＣ⑤：ロンギヌス

コネクション：銀
ぎんげつ

月コウ（『上級』Ｐ168）	 関係：友情
クラス：指定なし　ワークス：学生
　キミは生徒会長、銀月コウからの相談ごとを聞くために、カフェ「サ
ン＝グラール」を訪れていた。彼女の話では、学園内の生徒たちが怒
りっぽくなっており、トラブルが絶えないのだという。学園内で目撃さ
れているという、白装束の怪しい人物に関係があるかも知れない。そ
して、相談の最中、スクールメイズの異常を告げる緊急警報が響いた。

ＰＣ②用ハンドアウト

コネクション：“憤怒の白”	 関係：ドキドキ
クラス：指定なし　ワークス：指定なし
　その日、キミは輝明学園の生徒たちとともにスクールメイズを探索
していた。そして探索の途中、生徒たちのプラーナを奪う“憤怒の白”
と遭遇してしまう。さらに現われたのは、彼女に従う数百の軍勢。彼
女らは大軍を率いてスクールメイズから攻め込んできたのだ。

ＰＣ④用ハンドアウト

コネクション：“五情五色五人衆”	 関係：憎悪
クラス：指定なし　ワークス：指定なし
　キミは一葉の写真を見る。そこには昔飼っていた犬が、住んでいた
家の前で映っている。それだけのポートレート……だった。しかし、“歓
喜の青”を倒したいま、写真には横に立つ父の姿が戻っている。キミ
は戦い続ける。失ったものを取り戻すため。“五情五色五人衆”、それ
がキミの仇だ。

ＰＣ③用ハンドアウト

コネクション：アンゼロット	 関係：忠誠
クラス：指定なし　ワークス：指定なし
　キミはアンゼロットの命を受けて、“色無き少女”を調査中のロンギ
ヌスメンバーだ。“歓喜の青”を倒したとの報告を受けたアンゼロットは、
“色無き少女”と事件の関係について推測を試みる。だが、それが形
をなすより早く、スクールメイズの異常が伝えられる。キミはただちに
輝明学園秋葉原校へと舞い戻った。

ＰＣ⑤用ハンドアウト

コネクション：“色無き少女”	 関係：尽力
クラス：指定なし　ワークス：学生
　喜びの感情を取り戻した“色無き少女”は、輝明学園の生徒として
キミたちと学園生活を過ごすことになった。今の彼女にとって、この
世界は喜びと刺激に満ちている。
　その笑顔を守るとともに、彼女のすべての感情を取り戻すことがキ
ミの願いである。

ＰＣ①用ハンドアウト

■ステージ
　輝明学園秋葉原校およびその地下施設“ス
クールメイズ”が舞台となる。

■シナリオスペック
ＰＣ推奨レベル：2～3レベル
推奨ＰＣ人数：3人～5人
推定プレイ時間（*）：4～6時間

■今回予告
　感情の一部を取り戻した“色無き少女”は、
それまで知らなかった刺激を知り、ウィザード
たちと共に、喜びに満ちた世界を認識する。
　一方、五人衆が一人“憤怒の白”がウィザー
ドに戦いを挑む。新しい“ゲーム”は防衛戦。
攻め寄せる大多数の侵魔たちを撃退するの
だ。
　守るべきものを胸に、両の眼に倒すべき敵
を見据えて、今、スクールメイズを舞台に、負
けられない戦いが始まる。

ナイトウィザード The 3rd Edition
『白の章：憤怒』

紅き月が昇る時、異界の門が開かれる。

（*）推定プレイ時間
　ＰＣ作成のための打合せおよ
び作成に必要な時間は含まれ
ていない。

このシナリオについて
　このシナリオは敵がＰＣたち
の守る月匣へと侵攻する防衛戦
をテーマとしたシナリオである。

キャラクター作成
　本シナリオはキャンペーンシ
ナリオの一部である。キャラク
ター作成、推奨されるワークス、
ＰＣ間コネクション、必要な背
景設定などについては、別項で
くわしく解説している。

シナリオ２：『白の章：憤怒』


