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□個々のＰＣのエンディング

□事件のはじまり □ＢＯＳＳの紹介 □ヒロインの紹介

□支援者の紹介 □事件の解決を依頼される

□イベント（____________________________________）

□イベント（____________________________________）

ボスキャラクターテンプレート（ ____________________）

□イベント（____________________________________）

□イベント（____________________________________）

・権能

・事件の規模

・エスカレート

・事件のはじまり

・解決策

・サプライズ

メモ

名前 年齢／性別 カバー

性格

夢や理想 PCとの関係

クラス 外見

名前 年齢／性別 カバー

性格

夢や理想 PCとの関係

クラス 外見

名前

・ダイブ

・トリガーイベント

□情報項目（___________________________________）

□情報項目（___________________________________）

・情報収集

・ストーリーイベント

年齢／性別 カバー

性格

夢や理想 PCとの関係

クラス 外見

シナリオアイデア
ジェネレーターシート Ver.1.0

協力者

ライバル

ヒロイン

オープニングフェイズ

ミドルフェイズ

クライマックスフェイズ

エンディングフェイズ

ゲームマスター名

シナリオ名

日付

登場するＮＰＣ

シナリオフロー シナリオアイデア


