
刃の心	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 なし	 【命中】＋2	 P94

二刀の術	 2	 メジャー	 命中判定	 単体	 武器	 なし	 二刀持ち	 物理攻撃。【物攻】＋10	 P95

魔鎧所持	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 なし	 風衣取得	 P92

カバーリング	 1	 ＤＲ直前	 なし	 単体	 至近	 5ＭＰ	 なし	 他人をかばう	 P96

生体装甲	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 魔鎧装備	 【耐久力】＋10	 P96

戦闘技法：刀	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 選択武器装備	「種別：刀」を「行動：±0」に	 P111

二刀流	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 二刀持ち	 武器ふたつの「物攻」を合計	 P112
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忍者／魔鎧使い

火／風 2 5

人間

1

忍者刀	 白兵（刀）	 4	 －1	 	 	 ＋5	 	 	 	 ±0	 至近	 片手	 	 P120

忍者刀	 白兵（刀）	 4	 －1	 	 	 ＋5	 	 	 	 ±0	 至近	 片手	 	 P120

風衣	 防具	 4	 ±0	 ±0	 ±0	 ＋2	 ＋2	 ＋3	 ＋2	 ＋1	 	 衣服	 スロット：2	 P127

	 9	 1	 0	 0	 2	 12	 －2	 	 ±0	 	 10

	 9	 1	 2	 0	 0	 12	 	 	 ±0	 	 12

	 5	 0	 0	 0	 0	 5	 	 	 ±0	 	 5

	 	 1	 0	 0	 0	 1	 ＋10	 	 ＋2	 	 13

	 	 1	 0	 0	 0	 1	 	 	 ＋2	 	 3

	 	 1	 2	 0	 0	 3	 	 	 ＋3	 	 6

	 	 0	 2	 0	 0	 2	 	 	 ＋2	 	 4

	 26	 3	 2	 0	 10	 41	 	 	 	 	 41

	 13	 2	 3	 0	 0	 18	 	 	 	 	 18

	 13	 1	 0	 0	 0	 14	 ±0	 	 ＋1	 	 15

	 	 	 	 	 	 	 至近	 	 	 	
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白兵 防具

0-Phone	 道具	 －	 魔法の携帯電話	 P123

アンチポイズン×2	 ポーション	 －	 マイナーかメジャー。邪毒回復。消耗品	 P123

ＭＰヒールポーション×2	 ポーション	 －	 ＭＰ回復。【治癒力】0。消耗品	 P123

ギガントアーム	 箒オプション	 －	 装備可能重量＋3	 P139

忍者


