
魔剣所持	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 なし	 ウィッチスティング取得	 P98

魔剣一閃	 2	 メジャー	 命中判定	 単体	 武器	 なし	 魔剣使用	 物理攻撃。【命中】－2、【物攻】＋10	 P99

連結刃	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 魔剣装備、二刀持ち	【命中】＋2、【物攻】＋3	 P99

勇気ある者	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 なし	 プラーナの内包値＋2（計算済）	 P104

勇者武装	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 なし	 ウィッチスティング強化（計算済）	 P105

戦闘技法：剣	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 選択武器装備	「種別：剣」を「行動：±0」に	 P111

二刀流	 1	 常時	 なし	 自身	 なし	 なし	 二刀持ち	 武器ふたつの「物攻」を合計	 P112
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魔剣使い／勇者

火／風 2 7

人間

1

ウィッチスティング	 白兵（剣）	 4	 －1	 ±0	 ±0	 ＋13	 ±0	 ±0	 ±0	 －1	 至近	 片手	 スロット：3	 P126

ロングソード	 白兵（剣）	 5	 －1	 	 	 ＋5	 	 	 	 ±0	 至近	 片手	 	 P120

改造服	 防具	 1	 	 ±0	 	 	 	 ＋1	 ＋1	 ±0	 	 衣服	 	 P121

	 8	 2	 1	 0	 2	 13	 －2	 	 	 	 11

	 8	 1	 1	 0	 0	 10	 ±0	 	 ±0	 	 10

	 5	 0	 1	 0	 0	 6	 ±0	 	 	 	 6

	 	 2	 1	 0	 3	 6	 ＋18	 	 	 	 24

	 	 0	 1	 0	 0	 1	 ±0	 	 	 	 1

	 	 1	 1	 0	 0	 2	 ±0	 	 ＋1	 	 3

	 	 0	 0	 0	 0	 0	 ±0	 	 ＋1	 	 1

	 26	 4	 3	 0	 0	 33	 	 	 	 	 33

	 13	 1	 2	 0	 0	 16	 	 	 	 	 16

	 13	 0	 0	 0	 0	 13	 －1	 	 ±0	 	 12

	 	 	 	 	 	 	 至近	 	 	 	
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0-Phone	 道具	 －	 魔法の携帯電話	 P123

アンチポイズン	 ポーション	 －	 マイナーかメジャー。邪毒回復。消耗品	 P123

ＨＰヒールポーション×2	 ポーション	 －	 ＨＰ回復。【治癒力】0。消耗品	 P123

エネルギーブースター×3	 箒オプション	 －	 ダメージロール。【物攻】＋3。消耗品	P136

勇者


