
最初にお読みください
　このファイルは、『アルシャード　スーパーシナリオサポート（以下、ＳＳＳ）』Ｖｏｌ.１、
Ｖｏｌ.２（発売：ゲーム・フィールド）を『アルシャードフォルティッシモ』で遊ぶた
めの修正パッチファイルである。
　本ファイルを使用するかどうかはＧＭが決定すること。一部を採用し、一部を採用
しないなど適用の方法、指針もＧＭに一任される。
　ルール用語、ゲーム用語などはすべて『アルシャードフォルティッシモ（以下、ＡＬＦ）』
に準じている。必要に応じてルールブックを参照すること。
　なお、文中に『ＡＬＦ』Ｐ92などと書かれていた場合、『アルシャードフォルティッ
シモ』の該当するページを参照することを示している。
　なお、本ファイルを適用したデータを『アルシャードフォルティッシモ』対応のサプ
リメントに掲載された同名のデータと混在して使用するのはお薦めしない。
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　『アルシャードＳＳＳvol１　魔獣兵団』に掲載されているシ
ナリオ「金の髪飾り」に今回予告を追加し、シナリオ内に登場す
る敵データを以下のように修正する。

■今回予告
―――――――――――――――――――――――――――――
　ウィンカスターの町はずれにある孤児院、ヘイヴン。そこは
孤児たちの安息の地。とりわけアリス・ミラーという女性は子供
たちに人気であった。
　メリルは親の形見としてひとつの髪飾りを大切にしている。
だが、それはシャードという大きな運命を持っていた。

『アルシャード ｆ
フォルティッシモ

ｆ 』
「金の髪飾り」

そして今、キミは神話を越える。
―――――――――――――――――――――――――――――

　『アルシャードＳＳＳvol１　魔獣兵団』に掲載されているシ
ナリオ「沈黙の騎士」に今回予告を追加し、シナリオ内に登場
する敵データを以下のように修正する。

■今回予告
―――――――――――――――――――――――――――――
　ウィンカスターに軍靴の音が響き渡る。街にあふれかえる新
型動力甲冑。彼らを指揮する帝国士官は音高く宣言した。
「これよりこの街は、帝国の版図に入る！」
　街にあふれかえる新型動力甲冑。そこには大きな秘密が隠さ
れていた。

『アルシャード ｆ
フォルティッシモ

ｆ 』
「沈黙の騎士」

そして今、キミは神話を越える。
―――――――――――――――――――――――――――――

金の髪飾り

沈黙の騎士
■敵データ
● "スカーフェイス"ヴィクター・ハミルトン
特技すべてを以下のものに差し替える。
《ＢＯＳＳ属性》《ブレス攻撃：氷》《集団統率》《特殊属性耐性
Ⅱ（氷）》《攻撃吸収：氷》《呪い：重圧》《ファインアート》《ア
イスバインド》《スリープ》《アイスウォール》《テレポート》《魔
法学》《賢者の石》《パワースペル》《ブレイクマジック》

●魔獣兵
特技すべてを以下のものに差し替える。
《再生能力》《範囲攻撃》《猛攻》《死点撃ち》《カバーリング》

■敵データ
●エリオラ・クリストフ
◆データ
特技すべてを以下のものに差し替える。
《ＢＯＳＳ属性》《呪い：マヒ》《戦士の手》《猛攻》《集中》《戦
士の眼》《旋風撃》《二刀流》
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　『アルシャードＳＳＳvol２　疾風の激突』に掲載されている
シナリオ「守るべきもの」に今回予告を追加し、シナリオ内に登
場する敵データを以下のように修正する。

■今回予告
―――――――――――――――――――――――――――――
　帝国辺境には真帝国から逃げ出したクエスターたちの集落が
あるという。
　その噂はいつしか帝国に流れ、真帝国と反帝国組織を動かし
た。
　破壊の意志と守ろうとする意志。そして運命の流れは、ふた
りのサムライを再会させる。

『アルシャード ｆ
フォルティッシモ

ｆ 』
「守るべきもの」

そして今、キミは神話を越える。
―――――――――――――――――――――――――――――

■敵データ
● "ダークブレイド "クロス
変更は特になし。

守るべきもの

欲に駆られて踊る豚
　『アルシャードＳＳＳvol２　疾風の激突』に掲載されている
シナリオ「欲に駆られて踊る豚」に今回予告を追加し、シナリ
オ内に登場する敵データを以下のように修正する。

■今回予告
―――――――――――――――――――――――――――――
　鉱山街サムディは今、ふたつの勢力に分かれている。町長と
鉱山主のふたりが街の実権を巡って争っているのだ。
　長く続いた争いに、大きな天気が訪れる。鉱山からレリクス
と思われる機械兵器が発見されたのだ。
　鉱山主はこれを機に帝国と手を結ぼうとする。これに対し、
町長は反帝国組織プリムローズに強力を求めた。
　高まる緊張。それゆえに人々は気づかない。“奈落” が迫って
いることを……。
　さまざまな思惑が絡む鉱山街。勝つのは果たして誰か――。

『アルシャード ｆ
フォルティッシモ

ｆ 』
「欲に駆られて踊る豚」

そして今、キミは神話を越える。
―――――――――――――――――――――――――――――

■敵データ
●ガルム
特技を以下のものに差し替える。
《ＢＯＳＳ属性》《ブレス攻撃：光》《特殊属性耐性Ⅲ（雷）》《攻
撃吸収：雷》《反撃》


