
熱血少年
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社会知識：学生	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 学生に関する情報収集＋２	 Ｐ７９

スナイパーカスタム	 １	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 ＡＳの能力値修正（修正済み）	 Ｐ９５

パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《☆ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 Ｐ６６

不可視の盾	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	【装甲値】および【意志基本値】上昇（修正済み）	 Ｐ９８

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	全力移動を行ない、さらにメインプロセスを継続	 Ｐ６６

戦鬼咆哮	 １	 ビ、増	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ３ＨＰ	攻撃のダメージ＋１Ｄ６	 Ｐ６７

ポイントオブインパクト	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	移動したメインプロセスに遠隔攻撃できる	 Ｐ９５

ターミネーター	 １	 選、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ５ＥＮ	プロトデモリッションガンで攻撃。ダメージ＋１５。１シーン１回	 Ｐ９５

力場集中	 １	 自、機、命	 メジャーアクション	 単体☆	 ０	 ５ＥＮ	ダメージ＋２Ｄ６して近接攻撃。《Λ障壁》無視	 Ｐ９８

アタックブースター	 １	 増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ２ＨＰ	ダメージロール＋１Ｄ６	 Ｐ６６

電磁クローク	 １	 機	 いつでも	 自身	 なし	 １ＥＮ	 非戦闘時にＡＳを一般人から隠す	 Ｐ８１


