
転生者

□ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

通信石 １ 通話を可能にする魔法石

ペット 2 犬や猫など。〈追跡／逃走〉判定を＋５％

学生寮シングル １ 学生寮の部屋

魔法：火 魔 火 1Ｄ10＋17 単 1～10ｍ

略礼服 １ １ １ 0

１ １ １ 0

《コンセントレーション》【意志】や魔法、集中力に関する行為に＋20％。ファンブル値90％。シナリオ３回

《魔法訓練》 魔法を用いる行為・戦闘の判定に+20％

犯罪者 〈威圧〉に＋5％

裏の人間

□ □ □

□ □ □

□ □ □

■ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ ■

□ □ □

■ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

□ □ □

■ □ □

《幻像の思い出》 １ ＧＭに質問可。シナリオ３回

《不当取得：みちびきの妖精》 １ 他のＩＧＲのチートパワーを取得可。妖精に質問で
きる。

《バツ能力》 効果参照 判定をファンブルで失敗し、ＲＢＰを１点入手する。シナリオに３回まで。
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