
『ルーインブレイカーズ』サマリー①

レイヤー図
この点線の範囲内が

『ルーインブレイカーズ』

の世界である

現実世界
リアルの日本。

ＴＲＰＧを遊んでいる

前世世界
『Ｆ・Ｃ』シリーズが
販売されている日本

フォーチュンアース
キャストたちが

存在する世界



『ルーインブレイカーズ』サマリー②

ゲームの流れ
プリプレイ
　ゲームの前準備を行なう段階。
　・トレーラーシートの配付
　・キャストの作成
　・キャスト間フラグの設定

メインプレイ
　実際にゲームを遊ぶ段階。

▼

アフタープレイ
　ゲームの後片付けを行なう段階。
　・経験点の配付
　・後片付け

▼

オープニングフェイズ
　ゲームの導入フェイズ。
　・予兆イベント
　　近い未来にキャストが破滅することが予言さ
　　れる。

▼
ミドルフェイズ
　キャストがＲＢＰを獲得するフェイズ。
　以下のようなイベントが順不同に発生する。
　複数回発生することもある。

クライマックスフェイズ
　破滅の運命を打ち破るフェイズ。
　・真・破滅イベント
　　この破滅イベントをクリアするとエンディング
　　へ。

▼

エンディングフェイズ
　物語の終幕、キャストの運命が描かれるフェイズ。
　・バッドエンド
　　真・破滅イベントの解決に失敗した。
　・ハッピーエンド
　　真・ルーインブレイクを達成した。
　　次の破滅が牙をむく。

▼

◆シーン
　・キャストの合流
　・情報収集シーン
　・黙示イベント
　・破滅イベント


