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敵対するＮＰＣの対決判
定の達成値プラス１

ＰＣの行なう基本判定の
難易度プラス１

次に行なうミッションはハ
プニングが発生する。

ＰＣの行なう基本判定の
難易度プラス１（合計２）

敵対するＮＰＣの対決判
定の達成値プラス１
（合計２）

敵対するＮＰＣの対決判
定の達成値プラス１
（合計３）

ＰＣの行なう基本判定の
難易度プラス１（合計３）

ＰＣの行なう基本判定の
難易度プラス１（合計４）

敵対するＮＰＣの対決判
定の達成値プラス１
（合計４）

ＰＣの行なう基本判定の
難易度プラス１（合計5）

次に行なうミッションはハ
プニングが発生する。
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