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シナリオ呪障シナリオ呪障
呪障段階呪障段階 呪縛数値 発生する事象
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呪障ボーナス

推奨行動一覧推奨行動一覧
推奨行動推奨行動 技能 効果

克服判定成功率

克服値獲得ＣＰ合計

ー ＝ ×5+30=
%

キャラクター名 獲得ＣＰ

キャラクター名 獲得ＣＰ

キャラクター名 獲得ＣＰ

キャラクター名 獲得ＣＰ

キャラクター名 獲得ＣＰ

ＣＰを１点得る。

PCによいアイデアがあれば採用すること。
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任意の技能その他
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