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斬馬	 ３	
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	 腕	 メジャーアクション	 【命中値】	 対決	 単体	 武器	 ３ＴＰ	 ダメージ＋１Ｄ６＋１２の物理攻撃	 Ｐ９１

死人の法	 ２	
５
	 頭	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 ４ＴＰ	 攻撃力＋４、防御修正〈斬〉〈刺〉〈殴〉－４	 Ｐ９１

上段の構え	 ３	
１０
	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 攻撃力＋３、《斬馬》のダメージに＋９（計算済み）	 Ｐ９２

ＳＴＲブースト	 １	
１０
	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【体力基本値】【攻撃力】＋１	 Ｐ９８
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一閃	 メジャーアクション	【命中値】	 対決	 範囲（選択）	 武器	 クリティカル値－２、ダメージに＋２１の物理攻撃	 Ｐ９０




