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裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 気合 3点ごと	 気合 3点ごとに判定＋1	 120

踏み込み	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合1点ごと	 白兵攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 130

技巧の一撃	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値－対象の達成値］	 130

呼応	 1	 －	 リアクション	【命中値】	 対決	 自身	 なし	気合 3点	 白兵攻撃に突き返し。1ラウンド1回	 130

操気術	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合3点ごと	 気合 3点ごとにダメージ＋1Ｄ6	 130

サムライ変化	 1	 自	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	6ＭＰ	 サムライ化する。戦闘値に修正	 142

剛斬	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 白兵攻撃のダメージ＋1Ｄ6	 142

妖紗刃	 2	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	5ＭＰ	 シーンの間、ダメージ属性を〈炎〉〈氷〉〈雷〉に変更	 143

閃角	 3	 －	 リアクション	【命中値】	 対決	 自身	 なし	気合 3点	 射撃攻撃に突き返し。1ラウンド1回	 143

柄さばき	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 白兵攻撃の命中判定に＋2	 197

巨大武器	 1	 ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 珠太刀。攻撃力＋3（計算済み）	 200

珠小太刀	 白兵（剣／珠）	〈斬〉＋ 2、射率：1、2回	 205

装飾品	 その他	小物全般	 212

薬湯	 使い捨て	マイナーアクション。【ＭＰ】1D6 回復	 212
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