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裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとに判定＋1	 120

鷹の目	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合1点ごと	射撃攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 128

インターセプト	 1	 －	 リアクション	【命中値】	 対決	 自身	 なし	気合 3点	 射撃攻撃に突き返し。1ラウンド1回	 128

急所狙い	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとにダメージ＋1Ｄ6	 128

魔弾の射手	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値－対象の達成値］	 128

ゲットレディ	 1	 自	 イニシアティブプロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	2ＭＰ	 ロケットレンジャー装備を装備する。1シーン1回	 176

ショックアブソーバー	 1	 自	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	3ＭＰ	 実ダメージを1Ｄ6＋7点軽減。１ラウンド1回	 176

ロケットレンジャー装備	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 ロケットレンジャー装備を常備化できる	 176

エーテルバースト	 2	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 ダメージ＋1Ｄ6	 176

ヘルダイバー	 3	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	2ＭＰ	 エンゲージから2ｍ離脱する	 177

戦友の盾	 1	 自	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 単体	 至近	1ＭＰ	 対象をかばう	 178

ファイア＆ムーブメント	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 移動後、射撃攻撃のダメージ＋1Ｄ6	 178

装飾品	 その他	小物全般	 212

薬湯× 2	 使い捨て	 マイナーアクション。【MP】を 1D6 点回復	 212

エリキシル剤	 使い捨て	 マイナーアクション。【MP】を 3D6 点回復	 212
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