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裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとに判定＋1	 120

呪文詠唱	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合1点ごと	魔法攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 131

轟魔の印	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値－対象の達成値］	 131

魔導の印	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとにダメージ＋1Ｄ6	 131

式打ち	 1	 自、ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 式札を常備化できる	 132

式：発火型	 1	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】＋1	 対決	 単体	 15m	5ＭＰ	〈炎〉3Ｄ6ダメージ	 132

霊気収束	 1	 －	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	2ＭＰ	 魔法攻撃のダメージ＋1Ｄ6	 132

式：極低温型	 2	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	範囲（選択）	15m	 7ＭＰ	〈氷〉3Ｄ6ダメージ	 133

早打ち	 2	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 魔法攻撃のダメージ＋2	 133

胡蝶の夢	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点ごと	気合 2点ごとに他人の判定＋1	 138

唱姫	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	【魔導値】＋2	 138

高嶺の華	 2	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	範囲（選択）	至近	4ＭＰ	 ラウンドの間、他人が与えるダメージ＋1Ｄ6	 139

はかなき虚ろ	 3	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 視界	4 ＭＰ	判定を振り直させる1ラウンド1回	 139

薬湯	 使い捨て	マイナーアクション。【ＭＰ】1D6 回復	 212

解毒剤	 使い捨て	マイナーアクション。邪毒を回復	 212

装飾品	 その他	小物全般	 212

式札：護衛型	 式札／使い捨て	 実ダメージを 1D6 減少	 214

式札：監視型	 式札／使い捨て	 セットアッププロセス。対象の属性耐性を知る	 214

	 	 	

傀儡

18

36

式をえがきし者


