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裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとに判定＋1	 120

踏み込み	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし		気合1点ごと	白兵攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 130

技巧の一撃	 1	 －	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値－対象の達成値］	 130

呼応	 1	 －	 リアクション	【命中値】	 対決	 自身	 なし	気合 3点	 白兵攻撃に突き返し。1ラウンド1回	 130

操気術	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 3点ごと	気合 3点ごとにダメージ＋1Ｄ6	 130

天	 1	 自、魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 単体	 視界	1ＭＰ	 対象の感情を知る	 174

地	 1	 自、魔	 メジャーアクション	 【魔導値】+1	 対決	 単体	 10m	3ＭＰ	〈殴〉4Ｄ6ダメージ。突き返し不可	 174

神託	 1	 魔	 メジャーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 3 回まで、ＧＭに質問できる	 174

疾風	 2	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	5ＨＰ	 ラウンドの間、【命中値】＋2、【行動値】＋7	 175

絆の印	 3	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	〈神〉以外の防御修正＋7	 175

機人装備	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 機甲具を常備化できる	 184

鋼化神経	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 戦闘値修正、【体力】【反射】判定＋2	 184

戦鬼眼／サイバーアイ	 機甲具／眼	【知覚】判定＋ 2	 222

機甲兜／サイバースカル	 機甲具／頭	【抗魔値】＋ 2	 222

鋼機銅丸／サイバーボディ	 機甲具／胴	【耐久力】＋ 10	 222

戦鬼腕／サイバーアーム	 機甲具／腕	 武器の必要体力－ 4	 222

戦鬼脚／サイバーレッグ	 機甲具／脚	 移動距離＋ 10 ｍ ( 計算済み )	 222

	 	 	

ル＝ティラエ（種別：機械）
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暴風に立つ戦鬼


