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裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合3点ごと	 気合 3点ごとに判定＋1	 TNW120

呪文詠唱	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合1点ごと	 魔法攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 TNW131

轟魔の印	 1	 −	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値−対象の達成値］	 TNW131

差分機関	 1	 自	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	3ＭＰ	 そのラウンドの間、魔法攻撃のダメージ＋1D6	 TNW152

ケミストリー	 1	 −	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	4ＭＰ	 シーンの間、ダメージ属性を〈炎〉〈氷〉〈雷〉に変更	 TNW152

エナジーブリッド	 2	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 単体	 50 ｍ	7ＭＰ	〈殴〉5D6＋2ダメージ	 TNW153

トライ＆エラー	 2	 −	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 魔法攻撃の命中判定を振り直す	 TNW153

舞台衣装	 1	 自、ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 ディーヴァ装備を常備化できる	 P46

聖剣舞踏	 1	 自、魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 単体	 武器	1ＭＰ	〈刺〉2D6＋15ダメージ	 P46

華麗なる口上	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	4HＰ	 登場時に使用。そのシーンの間、クリティカル値−1	 P46

旋回舞踏	 2	 −	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	3ＭＰ	《聖剣舞踏》を「範囲（選択）」に変更。1シーン1回	 P46

方陣舞踏	 2	 −	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 移動後、魔法攻撃のダメージ＋1D6	 P47

完全姿勢	 4	 −	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	4ＭＰ	 シーンの間、【魔導値】判定＋3	 P47

ミスティックローズ× 2	 その他	《聖剣舞踏》のダメージ＋ 4（計算済み）	 P62

エリキシル剤× 2	 使い捨て	 マイナーアクション。【HP】を 3D6 点回復	 TNW212

秘仙湯	 使い捨て	 マイナーアクション。【MP】を 3D6 点回復	 TNW212

薬湯× 2	 使い捨て	 マイナーアクション。【ＭＰ】1D6 回復	 TNW212

エキストラ	 サービス	 執事や近習、使用人や家来など	 TNW213

化粧道具	 その他	美しく身を装うための道具	 P61
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