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	至近

裂帛の気合	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合3点ごと	 気合 3点ごとに判定＋1	 TNW120

踏み込み	 1	 自	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合1点ごと	 白兵攻撃の命中判定を気合1点ごとに＋1	 TNW130

技巧の一撃	 1	 −	 オートアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	気合 2点	 ダメージ＋［あなたの達成値−対象の達成値］	 TNW130

呼応	 1	 −	 リアクション	【命中値】	 対決	 自身	 なし	気合 3点	 白兵攻撃に突き返し。1ラウンド1回	 TNW130

双虎	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 命中判定を2回行なう	 TNW199

双龍	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 ふたつの武器の攻撃力を合計する	 TNW199

人駒兵装	 1	 自、ア	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 人駒兵装を常備化できる	 P48

影殺法	 1	 −	 メジャーアクション	 【命中値】＋2	対決	 単体	 武器	6ＭＰ	 白兵攻撃。ダメージ＋2Ｄ6。隠密状態で使用可	 P48

壁走り	 1	 −	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	4ＭＰ	 ラウンドの間、飛行状態となり【回避値】＋2	 P48

電磁気遮蔽	 2	 −	 マイナーアクション	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	 隠密状態になる。1シナリオ 3回	 P49

技術因子	 3	 −	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	なし	【命中値】＋2、【行動値】＋3	 P49

攻撃援護	 4	 −	 オートアクション	 自動成功	 なし	 単体	 15 ｍ	3ＭＰ	 防御判定の達成値−3。1ラウンド1回	 P49

装飾品	 その他	小物全般	 TNW212

解毒剤	 使い捨て	 マイナーアクション。邪毒を回復	 TNW212

薬湯× 2	 使い捨て	 マイナーアクション。【ＭＰ】1D6 回復	 TNW212

エリキシル剤	 使い捨て	 マイナーアクション。【HP】を 3D6 点回復	 TNW212

通行手形	 その他	天羅軍が発行する手形	 P61

工具一式	 その他	多用途に使用できる工具セット	 P61

人駒（種別：明鏡）
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