
■特技一覧
▼格闘技：～～..........................................Ｐ43
　〈当身〉が100 ％以上の場合、〈当身〉を近接攻撃に対す

る回避判定に使用できる。
▼戦闘訓練................................................Ｐ44
　常に〈当身〉〈近接武器〉〈銃器〉〈飛び道具〉の成功率を

+20％する。
▼調達......................................................Ｐ44
　購入判定に＋30％する。
▼軽業......................................................Ｐ44
　〈運動〉に＋20％する。さらに、落下ダメージの軽減にも

用いることができる。
▼水泳......................................................Ｐ45
　水中での〈運動〉のペナルティを打ち消す。
▼飛行......................................................Ｐ45
　空中での〈運動〉のペナルティを打ち消す。
▼スノースポーツ........................................Ｐ45
　雪上氷上での〈運動〉のペナルティを打ち消す。
▼推測......................................................Ｐ45
　情報収集判定に＋20％する。
▼情報：～～.............................................Ｐ45
　～～からの情報収集判定に＋30％する。
▼操縦：～～.............................................Ｐ45
　〈運転〉のペナルティを打ち消す。
▼治療......................................................Ｐ45
　〈応急手当て〉に＋20％する。負傷を回復するアイテムの

効果が二倍。
▼精神分析...............................................Ｐ45
　ＷＰを1Ｄ５点減少させる。
▼コンピューター........................................Ｐ45
　情報収集判定に＋30％する。
▼ハッキング..............................................Ｐ45
　〈※コンピュータ〉を組み合わせた判定へのペナルティを

打ち消す。
▼メカトロニクス........................................Ｐ44
　〈特殊機械操作〉に＋30％する。

■特徴特技
▼カリスマ.................................................Ｐ45
　〈交渉〉や〈威圧〉の成功率に＋20％する。
▼不幸体質...............................................Ｐ45
　致命傷の負傷ゲージが＋１される。ただし、ＷＰが、決め

られた数字より毎回１点多く増える。
▼蛮勇......................................................Ｐ46
　ＴＰを１段階上げる。１シナリオに１回だけ使用可能。
▼現実主義者............................................Ｐ46
　〈※ユーフォロジスト〉と同時に取得はできない。不思議

判定に常に＋10％する。不思議判定に失敗した場合、Ｗ
Ｐをさらに＋1D10点する。

▼フェイム.................................................Ｐ46
　対象はあなたへの感情技能を取得する。１シナリオに１回

使用可能。
▼ブラックマーケット..................................Ｐ46
　違法物品を入手、常備化できる。
▼ユーフォロジスト......................................Ｐ46
　〈※現実主義者〉と同時に取得できない。不思議判定に－10 

％する。ＰＮＲからの解放で減少するＷＰに+1D10する。
▼リッチ....................................................Ｐ46
　キャラクター作成時に【魅力】＋５までアイテムを常備化

できる。
▼ルックス.................................................Ｐ46
　リアクションに＋30％する。１シーンに１回使用可能。
▼霊感......................................................Ｐ46
　超常存在に関する技能判定に＋20％する。

■専門分野.............................Ｐ46
　技能の成功率に＋30％する。
　〈※知識：～～〉〈※芸術：～～ 〉〈※外国文化：～～〉
　〈※競技：～～〉

■パラノーマル特技..................Ｐ47
　これらの特技を取得したキャラクターは、パラノーマルキャ 

ラクター（隣人）となる。

●パラノーマル出身...........................Ｐ47
　超科学武器ひとつ常備化、もしくは任意の技能の成功

率＋20％する。〈※宇宙人：～～〉〈※未来人〉など。

●超能力特技
▼超感覚...................................................Ｐ47
　非常に優れた感覚を持つことを表わす特技。
▼念動力...................................................Ｐ47
　念じるだけで物を動かせる特技。
▼超能力武器：ＥＳＰ..................................Ｐ47
　超能力武器：ＥＳＰを常備化する。
▼超能力武器：ＰＫ....................................Ｐ47
　超能力武器：ＥＳＰを常備化する。

●超技術特技
▼不思議科学............................................Ｐ47
　あらゆる技能の成功率＋20％する。１シナリオに３回使用

可能。
▼カプセルバッグ........................................Ｐ47
　何でも入る小袋を持っている。
▼ニューロフォグ........................................Ｐ47
　周囲の人々の記憶を曖昧にする。
▼天罰......................................................Ｐ47
　願いを叶える。１シナリオ１回使用可能、ＷＰ＋15。
▼テレポートポータル..................................Ｐ47
　どこにでも移動できる。１シナリオ１回使用可能、ＷＰ＋10。
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