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	 エスパー	 リーダー

念動力	 ＰＫが関連する判定＋20％

超能力武器：ＰＫ	 超能力（ＰＫ）取得

軽業	 〈運動〉＋20％
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超能力（ＰＫ）	 銃器	 〈衝撃〉	 1Ｄ10+12	 単	 3	 	 	 	 	 	 	 	 ±0	 命中判定には〈運動〉

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

制服	 	 	 	 	 	 1	 1	 1	 0	 0	 0	 ±0	

ェア	 	 	 	 	 	 1	 1	 1	 0	 0	 0	 ±0	

疲労回復剤	 2	 疲労3点回復。消耗品

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復。消耗品

通信端末	 2	 スマートフォンなど

カジュアルウェア	 1	 外出着

フォーマルウェア	 1	 外出着

スポーツ自転車	 1	 通学用

スポーツ用品	 1	 自転車用


