
『トワイライトハイスクール』ルールサマリー

イントロダクション
　『トワイライトハイスクール』とは、ＰＣ（プレイヤーキャ
ラクター）がパラノーマル（超常存在）の起こすトラブル
に出会い、これを解決するために奔走するという物語を
創造するゲームである。

●基本セッティング
　『トワイライトハイスクール』では、ＰＣの背景設定とし
て天

て ん か わ し

河市にある蒼
そうきがくえん

輝学園に通っている学生で、ＵＦＯ研究
会に所属しているという設定を推奨している。これを基
本セッティングと呼んでいる。

用語解説
●パラノーマル
　このゲームでは、異星人、異世界人、超能力者、未来
人といった超常の存在をパラノーマルと称している。彼ら
はそれぞれが自分のパラノーマルリアリティ（超現実、ＰＮ
Ｒ）というセカイをまとっており、パラノーマルとかかわっ
た人間はＰＮＲの影響下に置かれる。

◆隣
ネイバー

人
　パラノーマルであっても、ＰＮＲを持たない者もいる。
地球のリアリティを受け入れ、地球世界で生きているパラ
ノーマルである。彼らのことを隣

ネイバー

人と呼ぶ。超能力者や
異星人のＰＣも隣人である。

●ＷＰ（ウィアードポイント、不思議点）
　ＰＮＲから受けている影響の大きさを数値化したもの
がＷＰである。

●ＴＰ（タイヤードポイント、疲労度）
　ＷＰが一定の数値に達すると、身体的精神的な影響が
発生する。これをあらわすのがＴＰである。ＴＰは７つの
段階に分けられていて、７段階目に達したままシナリオが
終了すると、ＰＣはパラノーマルとなってしまう。

●クリティカル
　Ｃ値（成功率の５分の１）以下が出た場合は、クリティ
カルとなり、通常より華麗な成功を修めたことになる。

●ファンブル
　96以上が出た場合は、ファンブルとなり、悲惨な失敗
となる。

●ＲＯＣ
　RollOrChoiceの略で、チャートや表を参照する際にダ
イスを振ってもよいし、表の結果を自分で選んでもよいと
いうこと。

ルール
●判定方法
　D100で指定された技能の成功率や指定された数値
以下を出すと成功となる。

●感情技能
　感情技能はポジティブ感情とネガティブ感情のふたつ
の成功率を持つ。判定の際には、PCが好きな感情を用
いる。
　クリティカル：次の判定に＋50％
　成功：次の判定に＋30％
　失敗：次の判定に－20％、ＷＰ＋１点
　ファンブル：次の判定に－50％、ＷＰ＋１D5点

●性格傾向判定
　性格傾向判定は感情技能と同様にふたつの成功率を
持つ。判定する際にはGMが決定する。
　クリティカル：判定した性格傾向にしたがう
　成功：判定した性格傾向にしたがう
　失敗：反対側の性格傾向で判定する。
　・クリティカル：判定した性格傾向にしたがう
　・成功：判定した性格傾向にしたがう
　・失敗：プレイヤーが決定する。
　・ ファンブル：反対側の性格傾向にしたがう。ＷＰ＋２点
　ファンブル：反対側の性格傾向にしたがう。ＷＰ＋１D5点

●不思議判定
　パラノーマルや超常現象、不思議な出来事に遭遇した
際に不思議判定行なう。成功率は【意志】の５倍である。
成功率の最大値は100からＷＰを引いた値となる。不思
議判定を行なうとＷＰが上昇する。


