
3 ストライカー

9

12 15 10 9 12

4 5 5 3 3 4

回復薬（Ｐ 146）× 2

携帯電話（Ｐ 145）

ＶＩＰパス（Ｐ 145）

情報支援端末（Ｐ 146）

6

1

Ｖ
（
物
質
変
成
系
）

2

ダ
ン
サ
ー
ズ

エ
ッ
ジ

	 5	 2	 2	 	 9	 2	 0	 	 	 2	 	 	 13

	 4	 1	 2	 	 7	 	 	 － 2	 	 	 	 	 5

	 4	 ０	 1	 	 5	 	 	 	 	 	 	 	 5

	 3	 ０	 1	 	 4	 	 	 0	 	 	 	 	 4

	 8	 1	 3	 	 12	 	 	 － 5	 	 	 	 	 7

	 12	 3	 4	 	 19	 	 	 	 	 	 	 	 19

	 9	 2	 4	 	 15	 	 	 	 	 	 	 	 15

	 	
2	 2	 	 4

	 斬 +6	 	
	 	 	

	 　　斬　10

　		 	 	 	 	 	 斬 +6	 	 	 	 	 	
	 	 	 6	 	 	 	 6

	 	 	 4	 	 	 	 4

	 	 	 2	 	 	 	 2

	 	 	 	 	 	 	

	至近	至近	 	 	 	

12

24

拳の業	 1	 自	 メジャーアクション	【命中値】＋2	対決	 単体	 至近	なし	 素手による物理攻撃	 68

知略の業	 1	 自、特	 メジャーアクション	【心魂値】	対決	 単体	 10 ｍ	なし	〈殴〉2Ｄ6ダメージ	 68

勝利の鍵	 １	 自	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 支援判定時の修正＋2。クリティカル時、さらに＋2	 74

闘気集中	 １	 自	 マイナーアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	２ＭＰ	 メインプロセスの間、ダメージ＋1D6	 74

練達の眼差し	 １	 自	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 物理攻撃のクリティカル値－1	 74

双剣の業	 １	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 命中判定を２回行なえる	 75

ウェポンチェンジ	 １	 特、発	 セットアッププロセス	自動成功	なし	 自身	 なし	２ＨＰ	 ダンサーズエッジを出現させる	 98

轟重撃	 １	 特	 メジャーアクション	【命中値】－２	対決	 単体	 武器	２ＨＰ	 物理攻撃。ダメージ＋2D6	 99

崩壊の一点	 １	 特	 ダメージロール	自動成功	なし	 自身	 なし	２ＨＰ	 ダメージ＋1D6	 99
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螺旋の双刃

カテゴリ：Ｖ（物質変成系）
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《猛撃》-ヴィトリアル -	 －	 ダメージロール	 単体	 視界	 2	 ダメージ＋10Ｄ６。〈神〉に変更。移し替え不可	 127

《改変》-パミュート -	 －	 いつでも	 自身	 至近	 2	 判定をクリティカルにする	 129

《急速》-プレスト -	 －	 いつでも	 自身	 至近	 2	 自由に移動する。もしくは防御判定をクリティカルにする	 129
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