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拳の業	 1	 自	 メジャーアクション	【命中値】＋2	対決	 単体	 至近	なし	 素手による物理攻撃	 68

知略の業	 1	 自、特	メジャーアクション	【心魂値】	対決	 単体	 10 ｍ	なし	〈殴〉2Ｄ6ダメージ	 68

援護防御	 １	 自	 ダメージロール	自動成功	なし	 単体	 至近	１ＭＰ	 他人をかばう	 82

状況把握	 １	 自	 オートアクション	 自動成功	なし	 単体	 視界	２ＭＰ	 ワークアクシデント表をふり直す。1ワークタイム1回	 82

範囲防御	 １	 自	 ダメージロール	自動成功	なし	場面（選択）	至近	４ＭＰ	 実ダメージ1D6＋5点軽減。1ラウンド1回	 82

攻撃誘導	 １	 －	 セットアッププロセス	【心魂値】＋２	対決	 単体	30 ｍ	５ＭＰ	 ラウンド中、対象のあなた以外への命中判定－2	 83

守護神	 １	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 他特技の効果を変更（計算済み）	 83

合気	 １	 －	 リアクション	【回避値】	対決	 自身	 なし	４ＭＰ	 防御判定成功時、相手に〈殴〉2D6ダメージ＋狼狽	 118

硬気功	 １	 －	 ダメージロール	自動成功	なし	 自身	 なし	３ＭＰ	 実ダメージ1D6＋5点軽減。1ラウンド1回	 119
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《犠牲》-イモレイト -	 －	 オートアクション	 自身	 至近	 2	 エンゲージ、シーンへの攻撃を自分単体に変更	 128

《鎧甲》-インクラスト -	 －	 ダメージロール	 自身	 至近	 2	 受けるダメージを０にする。付加効果も無視	 128

《急速》-プレスト -	 －	 いつでも	 自身	 至近	 2	 自由に移動する。もしくは防御判定をクリティカルにする	 129
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