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拳の業	 1	 自	 メジャーアクション	【命中値】＋2	対決	 単体	 至近	なし	 素手による物理攻撃	 68

知略の業	 1	 自、特	メジャーアクション	【心魂値】	対決	 単体	 10 ｍ	なし	〈殴〉4Ｄ6ダメージ	 68

撃滅者	 １	 自	 オートアクション	 自動成功	なし	 自身	 なし	２ＭＰ	 次の防御判定のファンブル値＋1	 86

ギャンビットワーク	 １	 自	 オートアクション	 自動成功	なし	 単体	 視界	２ＭＰ	 フェイズワーク判定の能力値を任意のものに。1ワークタイム1回	 86

叢雲払い	 １	 自	 メジャーアクション	【心魂値】－２	対決	場面（選択）	視界	６ＭＰ	 5レベル以下のモブを戦闘不能に。1シーン1回	 86

畏怖をもたらす者	 １	 －	 オートアクション	 自動成功	なし	 単体	 視界	４ＭＰ	 シーン中、防御判定のファンブル値＋１。1シーン1回	 86

デュアルエフェクト	 １	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	《知略の業》を強化（計算済み）	 88

インビジブルボマー	 １	 特	 オートアクション	 自動成功	なし	 自身	 なし	３ＨＰ	《知略の業》を「対象：範囲（選択）」「〈炎〉5D6」に。	 114

性質変容	 １	 特	 ダメージロール	自動成功	なし	 自身	 なし	３ＨＰ	 ダメージ＋1D6	 115
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《猛撃》-ヴィトリアル -	 －	 ダメージロール	 単体	 至近	 2	 ダメージ＋10Ｄ６。〈神〉に変更。移し替え不可	 127

《破却》-イグノア-	 －	 いつでも	 単体	 至近	 2	 「代償：3」までのアドバンスドＶＩＰを打ち消し	 128

《模造》-イミテイション-	 －	 いつでも	 本文	 本文	 2	 ｢代償 :2｣ までのアドバンスドＶＩＰをコピー	 128
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