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拳の業	 1	 自	 メジャーアクション	【命中値】＋2	対決	 単体	 至近	なし	 素手による物理攻撃	 68

知略の業	 1	 自、特	メジャーアクション	【心魂値】	対決	 単体	 10 ｍ	なし	〈殴〉2Ｄ6ダメージ	 68

撃滅者	 １	 自	 オートアクション	 自動成功	なし	 自身	 なし	２ＭＰ	 次の防御判定のファンブル値＋1	 86

ギャンビットワーク	 １	 自	 オートアクション	 自動成功	なし	 単体	 視界	２ＭＰ	 フェイズワーク判定の能力値を任意のものに。1ワークタイム1回	 86

叢雲払い	 １	 自	 メジャーアクション	【心魂値】－２	対決	場面（選択）	視界	６ＭＰ	 5レベル以下のモブを戦闘不能に。1シーン1回	 86

漆黒の波動	 １	 －	 オートアクション	 自動成功	なし	 単体	 15 ｍ	４ＭＰ	 判定の達成値－2。1ラウンド1回	 87

荒れ狂う力	 １	 特	 マイナーアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	３ＨＰ	 次の攻撃を範囲に。ダメージ＋2Ｄ6	 110

氷魔一体	 １	特、発	セットアッププロセス	自動成功	なし	 自身	 なし	２ＨＰ	 発動中、物理攻撃を〈氷〉属性に。〈氷〉の防御修正＋８	 112

魔人の猛襲	 １	 特	 メジャーアクション	【命中値】＋２	対決	単体	 武器	１ＨＰ	 《氷魔一体》発動中のみ使用可能。物理攻撃。ダメージ＋1D6	 112
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氷結の魔弾
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《破却》-イグノア-	 －	 いつでも	 単体	 至近	 2	 「代償：3」までのアドバンスドＶＩＰを打ち消し	 128

《鎧甲》-インクラスト -	 －	 ダメージロール	 自身	 至近	 2	 受けるダメージを０にする。付加効果も無視	 128

《敏速》-プロンプト -	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 2	 即座にメインプロセスを行なう。判定はクリティカル	 129
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