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拳の業	 1	 自	 メジャーアクション	【命中値】＋2	対決	 単体	 至近	なし	 素手による物理攻撃	 TVS68

知略の業	 1	 自、特	 メジャーアクション	【心魂値】	対決	 単体	 10m	なし	〈殴〉3D6ダメージ	 TVS68

勝利の鍵	 1	 自	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 支援判定時の修正＋2。クリティカル時、さらに＋2	 TVS74

闘気集中	 1	 自	 マイナーアクション	 自動成功	なし	 自身	 なし	 2MP	 物理攻撃のダメージ＋1D6	 TVS74

練達の眼差し	 1	 自	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 物理攻撃のクリティカル値－1	 TVS74

テクニカルストライカー	 1	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 特殊攻撃のダメージ＋1D6( 計算済み)	 VIP9

力の紋章：雷	 1	 特	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	《雷獣舞踏》使用時ダメージ＋1D6	 TVS112

雷獣舞踏	 1	 特	 ダメージロール	 自動成功	なし	 単体	 15m	 4HP	 属性を〈雷〉に変更し、ダメージ＋2D6	 TVS112

念動攻撃	 1	 特	 オートアクション	 自動成功	なし	 自身	 なし	 3HP	《知略の業》のダメージ＋2D6。狼狽	TVS123

潜在覚醒	 1	 特	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	 なし	 覚醒状態の間、ダメージロールに＋1D6	 VIP56
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轟雷の呼び手

カテゴリ：P( 超感覚系 )カテゴリ：I( 熱量変成系 )
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《猛撃》- ヴィトリアル -	 ―	 ダメージロール	 単体	 視界	 2	 ダメージ＋10 Ｄ６。〈神〉に変更。移し替え不可	 TVS127

《転換》- インヴァート -	 ―	 いつでも	 単体	 視界	 2	 判定をファンブルにする	 TVS129

《敏速》-プロンプト -	 ―	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 2	 即座にメインプロセスを行なう。判定はクリティカル	 TVS129
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