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T×VSRSライト

トリヴィライト用語集
●プレイヤー
　ゲームの参加者のこと。プレイヤーごとに
個別にキャラクター（ＰＣ）をひとり担当して、
ゲームに参加する。

●ＰＣ
　プレイヤーキャラクターの略。プレイヤー
の扱うキャラクターのこと。基本的にひとり
のプレイヤーはひとりのキャラクターを扱う。
　『ＴＶＬ』ではＰＣはすべてトリニティ日本
支部所属のＶＩＰ能力者であり、エージェン
トとして事件解決を命じられることになる。

●ＮＰＣ
　ノンプレイヤーキャラクターの略。ＧＭが
管理するＰＣ“ではない”キャラクターの総称。

●クラス
　キャラクターのＶＩＰ能力の傾向、戦闘ス
タイルなどを表わす。

●経歴
　キャラクターの出身やそれまでの経験、
関わってきた人間などを表わす。経歴表で
決定され、能力値などに修正を与える特徴
を得る。

●レベル
　キャラクターの強さを表わすもの。初期
は１で、『ＴＶＬ』での最大は５である。

●ＨＰ
　キャラクターが敵からの攻撃（ダメージ）
にどれくらい耐えられるかという耐久力。

●ＶＩＰブースト
　キャラクターの能力やダメージを強化す
る特殊なポイント。

●能力値
　キャラクターの力の強さや頭のよさなど
を表わす数値。能力値には、以下の３種類
がある。
・戦闘の時の行動順に関係し、頭のよさや
魅力などを表す【心】。
・敵を攻撃する時に使用する【技】。
・攻撃を防ぐために使う【体】。

●コマンド
　キャラクターができる行動や特技、アイテ
ムなどを表わす。５種類がある。
　調査に使用する［調査コマンド］。

　攻撃に使用する［戦闘コマンド］。
　その他の効果を持つ、［その他コマンド］。
　常にその効果を発揮している、［常時コマ
ンド］。
　攻撃を強化する［強化コマンド］
　自分の手番以外の所で割り込んで使用す
る［割込コマンド］がある。この［割込コマン 
ド］をいつ使うかは、そのコマンド欄に書か
れている。
　なお、コマンドの中で□がついているも
のは、レベルアップするまで使用できない。

●フェイズワーク
　『ＴＶＬ』における事件調査のこと。［調査
コマンド］を使って行なう。
　刑事ドラマでの聞き込みやレスキューもの
での救助対象の発見、スパイものでの敵ア
ジトへの侵入経路探索などがこのフェイズ
ワークに当たる。

●判定
　行動がうまく行ったかどうかを判断するた
めのもの。ダイスを振って行なわれる。
　『ＴＶＬ』では、基本的に戦闘での攻撃（命
中判定）以外に判定を行なうことはない。

●ダイスの読み方
　『ＴＶＬ』では、キャラクターの行為がうま
くいったかどうかや乱数を表現するためにダ
イス（６面体のサイコロ）を使用する。
・ｎＤ 6
　ｎ個（ｎは１以上の整数）のサイコロ（Ｄは
Ｄｉｃｅの略）を振って出た目を合計すること。
２Ｄ６とあった場合、２～12 の結果を得ら
れる。

●達成値
　判定の結果がどれくらい見事であったか
を数値にしたもの。ＧＭが指定した【能力値
Ｂ】と２Ｄ６の出目の合計として算出される。

●クリティカル
　判定の際の２Ｄ６の出目がクリティカル値
以上だった時に発生する。クリティカルが発
生した場合、攻撃は自動的に命中してダメー
ジを与えることができる。基本は12。

●ファンブル
　判定の際の２Ｄ６の出目がファンブル値以
下だった時に発生する。ファンブルが発生し
た場合、攻撃は自動的に外れてしまう。基
本は２。

●端数の処理
　割り算などの計算の結果として端数が発
生した場合、基本は切り捨て。

●ＲＯＣ
　ＲＯＣとは Ｒｏｌｌ Ｏｒ Ｃｈｏｉｃｅ（ロール・
オア・チョイス）の略で、表の項目について
ダイスを振って決定しても、任意に選択して
もよいことを表わす。もちろん、振った後に
改めて選択しても構わない。
　チャートなどで、ＲＯＣするとあった場合、
前記のようにして項目をひとつ決定すること
を意味している。
　また、表に０のようにダイスでは出ない数
値に項目が存在する場合、その項目は任意
に選択しなければならないことを意味して
いる。

●表記形式
　『ＴＶＬ』では、本文中で次の記号を使っ
てゲーム用語を表わしている。これらの用語
が計算式などに使用されている場合は、そ
の数値を代入して式とすること。
・能力値は【 】 例：【心】
・計算式、及びゲーム用語として使用する言
葉は［ ］
　例：［あなたの【体】］、［２＋2D6］分
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