
	 メイジ

	 サモナー

	 エルダナーン １

	 ７	 ２	 	 	 	 ２	 	 ２	２

	 ８	 ２	 	 	 	 ２	 	 ２	２

	 ９	 ３	 	 	 	 ３	 	 ３	２

	 １２	 ４	 ＋１	＋１	 	 ６	 ＋２	 ８	２

	 ７	 ２	 ＋１	 	 	 ３	 	 ３	２

	 １５	 ５	 ＋１	＋１	 	 ７	 	 ７	２

	 ７	 ２	 	 ＋１	 	 ３	 	 ３	２

海王の召喚士

	２５	４３

	 ２	 －１	 	 	 	 	 	 	 	 	 １	 ２

	 	 	 ＋２	 	 	 	 	 	 	 	 ２	 ２

	 ３	 	 	 ±０	 	 	 	 	 	 	 ３	 ２

	 	 	 	 	 ＋６	 	 	 	 	 	 ６

	 ７	 	 	 	 	 ±０	 	 	 	 	 ７

	 ６	 	 	 	 	 	 ±０	 	 	 	 ６

	 ７	 	 	 	 	 	 	 ±０	 	 	 ７

	 ３	 	 	 ３	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	 ３	 	 	 ３	 ２

	 8	 	 	 ８	 ３

	 8	 	 	 ８	 ２

	 8	 	 	 ８	 ３

	 ７	 	 	 ７	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	冒険者セット	 ５

	ＭＰポーション	 １

	ＭＰポーション	 １

	バックパック	 ０

	使い魔	 ０

２０

フォティテュード	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 【精神基本値】＋３（計算済）	 ＳＫＧＰ３１

マジシャンズマイト	 ２	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 ５	 魔法攻撃のダメージ＋２Ｄ（計算済）	 ＳＫＧＰ５８

コンセントレイション	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 魔術判定＋１Ｄ（計算済）	 ＳＫＧＰ６０

サモン・リヴァイアサン	 １	 メジャー	 魔術判定	範囲（選択）	 20ｍ	 ８	 １	 魔法攻撃。〈無〉［４Ｄ］、スリップ	 ＳＫＧＰ７９

ファミリア	 １	 アイテム	 －	 自身	 －	 －	 ３	 使い魔を取得。【知力】判定＋２（計算済）	 ＳＫＧＰ８０

モンスターロア	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 エネミー識別の判定＋１Ｄ（計算済）	 ＳＫＧＰ１８８

	 メイジ

	 サモナー

	 スタッフ	 ５	 －１	 ＋２	 	 ＋１	 	 ±０	 	 至近	 装備部位：両	 ＩＴＧＰ２９

	 －

	 サークレット	 １	 	 	 ±０	 ＋２	 ±０	 	 ±０	 	 	 ＩＴＧＰ４３

	 クロスアーマー	 ４	 	 	 ±０	 ＋３	 ±０	 	 ±０	 	 	 ＩＴＧＰ４５

	 	 ５　５	 －１	 ＋２	 ±０	 ＋６	 ±０	 ±０	 ±０

	 ５
	 ３

	 ７	 １２


