
スタートセット③
改訂版

キャラクターブック

本ファイルは『アリアンロッドＲＰＧ ２Ｅ スタート
セット③改訂版 キャラクターブック』です。

『アリアンロッドＲＰＧ ２Ｅ スタートセット』は『アリ
アンロッドＲＰＧ ２Ｅ ルールブック①改訂版』（株式会
社ＫＡＤＯＫＡＷＡ刊）からルールやデータなどを抜粋、
再構成された、無料公開されているＰＤＦファイルです。

『アリアンロッドＲＰＧ ２Ｅ』をプレイする上で必要な

基本的なルール、データ、シート、シナリオが、『スター
トセット①改訂版』『スタートセット②改訂版』『スター
トセット③改訂版』を揃えることで機能するようにデザ
インされています。本ファイルと合わせてダウンロード
してご利用ください。なお、『スタートセット②改訂版』
にはシナリオが掲載されていますので、ＧＭ以外は読ま
ないように注意してください。



キャラクターブック
解説

ここではこのファイルの使い方、

および『アリアンロッドＲＰＧ 

２Ｅ スタートセット改訂版』に

おける他のファイルとの連携

の方法を解説してある。ＧＭ

はこのファイルを利用する前に

この解説を読んでおくこと。

サンプルキャラクターの使い方
●プレイヤーへの提示
　ＧＭはプリプレイ（*）のさいに、このファイル
のＰ4からＰ13に掲載されているサンプルキャラ
クターの解説とデータをプレイヤーに見せてお
くこと。ゲームのイメージを伝えるために『ＡＲ
２Ｅ』の説明する際に見せても、ＰＣを作成す
る直前に見せてもかまわないが、可能ならイン
ターネットなどを利用してあらかじめ見せておく
ことをお薦めする。
　また、プレイヤーの人数が決まっているなら、
プレイヤー人数に対応する分(*)のサンプルキャ
ラクターを見せること。

●プレイヤーへの説明
　あらかじめ見せている場合でも、あるいは集
まった後で見せた場合でも、ＧＭは一度プレイ
ヤー全員の前でサンプルキャラクターについて
説明すること。説明する内容は、それぞれのサ
ンプルキャラクターが、ゲーム上でどんな役割
を担うのか、「何は変更できて、何は変更でき
ないのか(*)」についてである。
　場合によっては(*)、すでにこの時点で誰がど
のサンプルキャラクターを選ぶか決まっている
かもしれない。その場合でも、プレイヤーの中
に初めてゲームをする人がいるならば、やはり
ＧＭがサンプルキャラクターの説明をすること。
　この件に限らず、ＧＭはプレイヤーの誰がど
こまでの知識を持っているのかについて、留意

　本ファイルは『アリアンロッドＲＰＧ ２Ｅ ス
タートセット改訂版』（以後、『スタートセット』
と略）の３番目のファイルに当たる。
　このファイルで使用されている用語の中には、

『プレイヤーブック』で解説されていることがあ
る。スムーズに内容を理解するためには、あら
かじめそちらを読んでおくことを推奨する。

■サンプルキャラクターとは？
　本ファイルでは、セッションで使用するサン
プルキャラクターの解説とデータを記載（*）し
ている。
　サンプルキャラクターとは『アリアンロッドＲ
ＰＧ ２Ｅ』（以降、『ＡＲ２Ｅ』と略す）で使用
するプレイヤーキャラクターを作成する際に使う
データの一種である。『プレイヤーブック』Ｐ７
も参照のこと。

■本書の使い方
　本書の目的は『スタートセット』を用いて遊
ぶ際に、ＧＭがサンプルキャラクターを他のプ
レイヤーに紹介すること、そしてプレイヤーが
紹介されたサンプルキャラクターから自分の使
用するものを選択することである。
　以下は、ＧＭ向けの推奨する利用の手順で
ある。ＧＭは自分のプレイする環境に合わせて、
手順を変更すること。

（*）プリプレイ
　『プレイヤーブック』Ｐ46を
参照のこと。

（*）プレイヤー人数に対応する
分
　プレイヤーが３人の場合は、
“神官戦士”、炎の賢者”、“兎耳
の射手”の３種。プレイヤーが
４人の場合はこれに“剣の冒険
者”を加える。プレイヤーが５
人の場合は“有角のサムライ”
を加える。

（*）何は変更できて、何は変更
できないのか
　具体的には、性別や外見など
はサンプルキャラクターについ
ているイラストに縛られること
なく自由に変更できること。逆
に種族などはデータを関係する
ので変更できないことを説明す
るとよい。

（*）場合によっては
　逆に、ＧＭがプレイヤー全員
がサンプルキャラクターについ
て十分な知識を持っていると判
断した場合は省略してもかまわ
ない。重要なのは、説明を怠る
ことで、後でプレイヤーから不
満がでる可能性を無くすことで
ある。

（*）データを記載
　サンプルキャラクターのシー
トに書かれている参照ページ数
は、すべて『プレイヤーブック』
のものである。
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することをお薦めする。

●サンプルキャラクターの選択
　ＧＭはプレイヤーたちと話し合い、誰がど
のサンプルキャラクターを選ぶかを決めること。
どんなプレイヤーがどのサンプルキャラクターを
選ぶとよいかについては、可能性が多すぎて
具体的な解説は難しい。
　プレイヤー全員と初対面であるなど、ＧＭ
にとっても判断材料に困るケースもあるだろう。
そのような場合、ＧＭはプレイに使える時間に
合わせて最初に時間を設定し(*)、その範囲内
で決めることを心がけるとよい。
　また、基本的に先に選択したプレイヤーの
意向を優先するとよい（*）。選択したプレイヤー
が増えるごとに残りの選択肢が減るので、選
びやすくなるからだ。ＧＭは適宜「ちょっと 
待って」と言って、他のプレイヤーに対して了解
を取りながら進めること。

●選択終了の確認
　ＧＭはプレイヤー全員がサンプルキャラク
ターを選び終わったかどうかを確認すること。

また、その際に本人以外のプレイヤーにも誰が
どのサンプルキャラクターを選択したかを伝え
ておくこと。

■データの書き写し
　このファイルに掲載されているサンプルキャ
ラクターのデータはそのままプレイに使用できる。
ただ、使用しやすいキャラクターシートが以下
のウェブサイトにアップロードされている。ＧＭ
はそちらを使用しても構わない。記入済みのサ
ンプルキャラクターシートが掲載してあるページ
のＵＲＬは次のとおり。

http://www.fear.co.jp/ari/index.htm

■その他のシート
　サンプルキャラクターの他、本ファイルには
ゲームで必要となるレコードシート、セッション
シート、ギルドシートも付属している。ゲームを
プレイする際には、レコードはプレイヤーの人
数分、セッションシートとギルドシートは１枚ず
つ用意すること。

本書掲載のサンプルキャラクター
■サンプルキャラクターの解説
　本書に掲載しているサンプルキャラクターは、
以下の５種類である。

●剣の冒険者
種族：ヒューリン（人間）
メインクラス：ウォーリア
サポートクラス：ウォーリア
解説：剣を使った接近戦を得意とするサン
プルキャラクター。

●神官戦士
種族：ヒューリン（人間）
メインクラス：アコライト
サポートクラス：ウォーリア
解説：接近戦の他に治癒や防御に優れたサ
ンプルキャラクター。

●炎の賢者
種族：エルダナーン

メインクラス：メイジ
サポートクラス：セージ
解説：〈火〉属性の魔法攻撃の他、エネミー
の鑑定などに向いたサンプルキャラクター。

●兎耳の射手
種族：ヴァーナ（兎族）
メインクラス：シーフ
サポートクラス：レンジャー
解説：味方の後方から弓により複数の敵を
攻撃するのに向いたサンプルキャラクター。
トラップ探知なども得意。

●有角のサムライ
種族：ドゥアン（有角族）
メインクラス：ウォーリア
サポートクラス：サムライ
解説：刀による接近戦に向いたサンプル
キャラクター。タフであり、味方を庇って戦
うのに向いている。

(*)最初に時間を設定し
　もし、時間内に決めきれない
場合にはその時点でゲームをプ
レイするのを諦めてもいいだろ
う。選択終了時間を設定する際
に、そのことはプレイヤーに伝
えておくこと。

(*)先に選択したプレイヤーの
意向を優先するとよい
　例外としては、説明もそこそ
こにゲームに慣れたプレイヤー
が先に選んでしまう、といった
ケースでは選択できなかったプ
レイヤーに不満が生じるかもし
れない。他のプレイヤーが先に
選択したプレイヤーに不満を持
たないことが重要である。
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剣
の
冒
険
者

「
気
合
い
入
れ
て
い
く
ぜ
！
」

冒険者――自由と危険の象徴。
今まで、数多くの伝説が冒険者
によって生まれた。いつかキミ
も、自分の冒険譚を歌ってもら
えるようになるだろう。そう、
キミの伝説のすべてはこの一振
りから始まる。
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キャラクターブック

	 ウォーリア	 ウォーリア	 ヒューリン	 1

	 １２	 ４	 ＋１	 ＋１		  ６

	 １２	 ４	 ＋１	 ＋１		  ６

	 ９	 ３	 ＋１	 ＋１		  ５

	 ８	 ２				    ２

	 ９	 ３				    ３

	 ８	 ２				    ２

	 ９	 ３				    ３

オールラウンド	 1	 パッシブ。【筋力】【器用】【敏捷】基本値＋１（計算済）	 Ｐ85

バッシュ	 2	 メジャー。攻撃。ダメージ＋２Ｄ。コスト４	 Ｐ99

アームズマスタリー：両手剣	 1	 パッシブ。「種別：両手剣」の命中判定＋１Ｄ（計算済）	 Ｐ99

スマッシュ	 1	 マイナー。攻撃のダメージ＋６。コスト５	 Ｐ101

スラッシュブロウ	 1	 ＤＲ直前。ダメージ＋２Ｄ。シーン１回。コスト３	 Ｐ101

アスレチック	 1	 パッシブ。登攀、跳躍の判定＋1Ｄ	 Ｐ152

	３８	 ２８	 ６

	 ６	 －１									         ５	 ３

			   ＋１１								        １１	 ２

	 ５			   ±０							       ５	 ２

					     ＋４						      ４

	 ２					     ±０					     ２

	 ８						      －３				    ５

	 １１							       －１			   １０

グレートソード	 １０	 －１	 ＋１１				    －３		  至近	 装備部位：両

－										        

										        

レザージャケット	 ５			   ±０	 ＋４	 ±０		  －１		

										        

										        

	 １０  ５	 －１	 ＋１１	 ±０	 ＋４	 ±０	 －３	 －１

冒険者セット	 ５

ＨＰポーション	 １

ＭＰポーション	 １

	  ７  １２

１０
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「
こ
う
見
え
て
も
、 

腕
に
覚
え
は
あ
り
ま
す
っ
！
」

祈りだけでは救うことはできな
い。刃では人は助けられない。
だけど、キミには神々の力を世
界に顕現させる力がある。この
力があれば、冒険者として困っ
ている人の手助けができるだろ
う。それはとてもすばらしいこ
とのはずだ。

神
官
戦
士
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キャラクターブック

	 アコライト	 ウォーリア	 ヒューリン	 1

	 ９	 ３		  ＋１		  ４

	 １２	 ４	 ＋１	 ＋１		  ６

	 ９	 ３		  ＋１		  ４

	 ８	 ２	 ＋１			   ３

	 ８	 ２				    ２

	 １２	 ４	 ＋１			   ５

	 ９	 ３				    ３

	３３	 ３４	 ５

オールラウンド	 1	 パッシブ。【器用】【敏捷】【精神】の基本値＋１（計算済）	 Ｐ85

バッシュ	 2	 メジャー。攻撃。ダメージ＋２Ｄ。コスト４	 Ｐ99

プロテクション	 1	 ＤＲ直後。ダメージ１Ｄ軽減。防御中１回。コスト３	 Ｐ105

アームズマスタリー：打撃	 1	 パッシブ。「種別：打撃」の命中判定＋１Ｄ（計算済）	 Ｐ105

ヒール	 1	 メジャー。ＨＰ回復［４Ｄ＋３］。コスト４	 Ｐ107

ファーストエイド	 1	 メジャー。難易度１０の【器用】判定。戦闘不能を回復	 Ｐ156

	 ６	 －１									         ５	 ３

			   ＋５								        ５	 ２

	 ４			   ±０							       ４	 ２

					     ＋４						      ４

	 ５					     ±０					     ５

	 ６						      ±０				    ６

	 ９							       ±０			   ９

ライトメイス	 ５	 －１	 ＋５				    ±０		  至近

ハット	 １			   ±０	 ＋１	 ±０		  ±０

クロスアーマー	 ４			   ±０	 ＋３	 ±０		  ±０

	 聖印	 １									         Ｐ174（計算済）

	 ５　６	 －１	 ＋５	 ±０	 ＋４	 ±０	 ±０	 ±０

冒険者セット	 ５

ＨＰポーション	 １

ＭＰポーション×2	 2

	 ８  ９

１０
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「
何
か
言
い
残
し
た
こ
と
は
な
い
で
す
か
？
」

現代は“火の時代”と呼ばれて
いる。火の役割は明確だ。破壊
と再生を司るもの、それが火だ。
さぁ、これまで学んだ技、磨い
た火の魔術を実践する時が来
た。すべてを灰に換え、そこか
ら生まれる新しいものを見に行
くとしよう。

炎
の
賢
者



9

キャラクターブック

	 メイジ	 セージ	 エルダナーン	 1

	 ７	 ２				    ２

	 ８	 ２				    ２

	 ９	 ３				    ３

	 １５	 ５	 ＋１	 ＋１		  ７

	 ９	 ３	 ＋１	 ＋１		  ５

	 １０	 ３	 ＋１			   ４

	 ７	 ２		  ＋１		  ３

	２６	 ３７	 5

マジックセンス	 1	 パッシブ。【知力基本値】＋３（計算済）	 Ｐ87

マジシャンズマイト	 1	 パッシブ。攻撃のダメージ＋１Ｄ（計算済）	 Ｐ111

コンセントレイション	 1	 パッシブ。魔術判定＋１Ｄ	 Ｐ113

ファイアボルト	 1	 メジャー。攻撃。〈火〉［３Ｄ＋１２］。コスト６	 Ｐ114

エフィシエント	 1	 パッシブ。魔術の効果＋２（計算済）	 Ｐ136

エンサイクロペディア	 1	 セットアップ。エネミー識別を行なう	 Ｐ136

モンスターロア	 1	 パッシブ。エネミー識別の判定＋１Ｄ	 Ｐ157

	 ２	 －１									         １	 ２

			   ＋２								        ２	 ２

	 ３			   ±０							       ３	 ２

					     ＋５						      ５

	 ４					     ±０					     ４

	 ８						      ±０				    ８

	 ７							       ±０			   ７

スタッフ	 ５	 －１	 ＋２		  ＋１		  ±０		  至近

－

ハット	 １			   ±０	 ＋１	 ±０		  ±０

クロスアーマー	 ４			   ±０	 ＋３	 ±０		  ±０

	 知識の書	 １									         【知力】判定に＋１

	 ５　６	 －１	 ＋２	 ±０	 ＋５	 ±０	 ±０	 ±０

冒険者セット	 ５

ＭＰポーション×2	 2

	 ７  ７

0
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「
こ
っ
ち
で
大
丈
夫
だ
と
思
う
。
…
…
多
分
」

キミはヴァーナの兎
ア ウ リ ラ

族――つま
り兎の一族だ。兎族は、ヴァー
ナの中でも特に射手に向いたも
のたちだ。だから、キミもまた
弓使いとして、冒険者となった。
さぁ、冒険の旅が始まる。最初
の一歩は大きくジャンプして踏
みだそう！

兎
耳
の
射
手
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キャラクターブック

	 シーフ	 レンジャー	 ヴァーナ	 1

	 ９	 ３		  ＋１		  ４

	 ９	 ３	 ＋１	 ＋１		  ５

	 １２	 ４	 ＋１			   ５

	 ６	 ２				    ２

	 １２	 ４	 ＋１	 ＋１		  ６

	 ６	 ２				    ２

	 ８	 ２				    ２

	３３	 ２８	 5

ヴァーナ：兎族	 1	 パッシブ。離脱してもマイナーアクションを行なえる	 Ｐ93

ワイドアタック	 1	 メジャー。範囲（選択）攻撃。対象２体以上でダメージ＋２。コスト４	 Ｐ117

スペシャライズ：弓	 2	 パッシブ。「種別：弓」の命中判定＋２、ダメージ＋２（計算済）	 Ｐ120

アームズマスタリー：弓	 1	 パッシブ。「種別：弓」の命中判定＋１Ｄ（計算済）	 Ｐ147

ブルズアイ	 1	 マイナー。攻撃のダメージ＋６。コスト６	 Ｐ151

ファインドトラップ	 1	 パッシブ。トラップ探知に＋１Ｄ	 Ｐ156

	 ５	 －２							       ＋２		  ５	 ３

			   ＋６						      ＋２		  ８	 ２

	 ５			   ±０							       ５	 ２

					     ＋５						      ５

	 ２					     ±０					     ２

	 １１						      －３				    ８

	 ９							       －１			   ８

ショートボウ	 ６	 －２	 ＋６				    －３		  ２０ｍ	 装備部位：両

－

ハット	 １			   ±０	 ＋１	 ±０		  ±０

レザージャケット	 ５			   ±０	 ＋４	 ±０		  －１

	 シーブズツール	 １									         トラップ解除に＋１

	 ６　７	 －２	 ＋６	 ±０	 ＋５	 ±０	 －３	 －１

冒険者セット	 ５

ＨＰポーション	 １

ＭＰポーション	 １

	 ７  ９

１０
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「
フ
ム
、
一
手
ご
教
授 

い
た
だ
く
と
し
よ
う
」

東方の果てから伝わった刀の技。
キミはドゥアンの有

セ ラ ト ス

角族として、
この技と刀で戦ってきた。冒険
者となった以上、これまで以上
に技に磨きを掛け、戦いの経験
を積むことになるだろう。それ
を思うと静かな興奮がキミの中
に満ちていく。

有角のサムライ
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キャラクターブック

	 ウォーリア	 サムライ	 ドゥアン	 1

	 15	 5	 ＋1	 ＋1		  7

	 １２	 ４	 ＋１	 ＋１		  ６

	 ９	 ３	 ＋１			   ４

	 ６	 ２				    ２

	 ７	 ２				    ２

	 ９	 ３		  ＋１		  ４

	 ７	 ２				    ２

	４２	 ３０	 5

ドゥアン：有角族	 1	 パッシブ。【筋力基本値】＋３（計算済）	 Ｐ95

バッシュ	 1	 メジャー。攻撃。ダメージ＋１Ｄ。コスト４	 Ｐ99

ウェポンルーラー	 1	 パッシブ。武器の命中判定＋２（計算済）	 Ｐ100

カバーリング	 1	 ＤＲ直前。行動済にならずカバー。防御中１回。コスト２	 Ｐ100

スピリット・オブ・サムライ	 1	 アイテム。菊一文字を取得	 Ｐ130

トゥルーアイ	 1	 ＤＲ直後。ダメージ４軽減。防御中１回。コスト４	Ｐ132

アスレチック	 1	 パッシブ。登攀、跳躍の判定＋1Ｄ	 Ｐ152

	 ６	 －１							       ＋２		  ７	 ２

			   ＋９								        ９	 ２

	 ４			   －２							       ２	 ２

					     ＋９						      ９

	 ４					     ±０					     ４

	 ６						      ±０				    ６

	 １2							       －１			   １1

菊一文字	 ９	 －１	 ＋９				    ±０		  至近

ヘルム	 ３			   －１	 ＋２	 ±０		  ±０

レザージャケット	 ５			   ±０	 ＋４	 ±０		  －１

	 ポイントアーマー	 ２			   －１	 ＋３	 ±０		  ±０

	 ９ １０	 －１	 ＋９	 －２	 ＋９	 ±０	 ±０	 －１

冒険者セット	 ５

ＨＰポーション	 １

ＭＰポーション	 １

	  ７ １２

１０
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