
†経験点†メモ欄

プレイヤー名

ＧＭ名

プレイ日

シナリオ名

侵蝕率を元にした経験値 0～30％ □0点
 31～50％ □1点
 51～80％ □2点
 81～99％ □3点
 100％～ □2点
 ダイスを［ロイス×２］個振った □0点
会場を手配した、連絡を行なった  □1点
よいロールプレイをした  □1点
セッション中他のＰＬを助けた  □1点
リプレイ、イラストを依頼された  □1点
合計  点

ＧＭの署名

†ロイス†
関係 名前 感情（Positive） 設定 タイタス／昇華感情（Negative）

†キャラクター名†

†シンドローム†

†ワークス†

†カヴァー†

†イニシアティブ値†

†ＨＰ†

†侵蝕率†

†侵蝕率効果表†
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