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ＰＣの行なう行為判定の
難易度＋１

敵対するＮＰＣの対決
判定の達成値＋１

デッドライン－１
※最低１

ＰＣの行なう行為判定の
難易度+１（合計+２）

敵対するＮＰＣの対決
判定の達成値+１
（合計+２）

ＰＣの行なう行為判定の
難易度+１（合計+3）

ＰＣの判定のファンブル
の値を４以下に変更

敵対するＮＰＣの対決
判定のクリティカルの値
を10以上に変更

敵対するＮＰＣの対決
判定の達成値+１
（合計+3）

デッドライン－１（合計－２）
※最低１

遊戯トラック初期位置
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