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対策項目 合計 対策判定成功時に得られる効果難易度
使用
能力 各種修正

各種修正

破滅ペナルティ

破滅ペナルティ

デスゲーム名デスゲーム名

攻略判定

対策判定

シナリオ名シナリオ名

ゲーム概要ゲーム概要 攻略形式攻略形式


	シナリオ名: 天国への13階段
	デスゲーム名2: 天国への13階段
	ゲーム概要: 巨大な階段をチームで協力して登っていくデスゲーム。13段目に最初に到達したチームが勝利の権利を得る。
	攻略形式: 個別攻略型／チーム全員が判定に参加。攻略判定に成功したＰＣから攻略成功となる。デッドラインまでに成功しなかったＰＣはデスを受ける。第３段階は誰かひとりが対決に勝利すれば攻略成功。
	破滅ペナルティ（対策判定）: 
	破滅ペナルティ（攻略判定）: 
	デスゲーム名1: 最終デスゲーム
	対策項目1:  【登攀対策】
	対策項目2: 【罠対策】
	対策項目3: 【妨害対策】
	対策項目4: 
	成功時効果2: 攻略判定の難易度－２。
	成功時効果3: デッドライン＋１。
	成功時効果4: 
	デッドライン: 
	DLCheck1: Off
	DLCheck2: Off
	DLCheck3: þÿ0o0D
	DLCheck4: þÿ0o0D
	DLCheck5: Off
	DLCheck6: Off
	DLCheck7: þÿ0o0D
	DLCheck8: þÿ0o0D
	DLCheck9: Off
	DLCheck10: Off
	DLCheck11: þÿ0o0D
	DLCheck12: þÿ0o0D
	DLCheck13: Off
	DLCheck14: þÿ0o0D
	DLCheck15: þÿ0o0D
	DLCheck16: þÿ0o0D
	使用能力1（対策判定）: 【Ｍ】
	使用能力2（対策判定）: 【Ｉ】
	使用能力3（対策判定）: 【Ｖ】
	使用能力4（対策判定）: 
	難易度1（対策判定）: 14
	難易度2（対策判定）: 14
	難易度3（対策判定）: 14
	難易度4（対策判定）: 
	各種修正1（対策判定）: 
	各種修正2（対策判定）: 
	各種修正3（対策判定）: 
	各種修正4（対策判定）: 
	難易度合計1（対策判定）: 
	難易度合計2（対策判定）: 
	難易度合計3（対策判定）: 
	難易度合計4（対策判定）: 
	成功時効果1: 攻略判定の難易度－２。
	使用能力1（攻略判定）: 【Ｍ】
	使用能力2（攻略判定）: 【Ｉ】
	使用能力3（攻略判定）: 【Ｖ】
	使用能力4（攻略判定）: 【I】
	各種修正1（攻略判定）: 
	各種修正2（攻略判定）: 
	各種修正3（攻略判定）: 
	各種修正4（攻略判定）: 
	合計1（攻略判定）: 
	合計2（攻略判定）: 
	合計3（攻略判定）: 
	合計4（攻略判定）: 
	難易度／能力値1（攻略判定）: 18
	難易度／能力値2（攻略判定）: 18
	難易度／能力値3（攻略判定）: 11（対決）
	難易度／能力値4（攻略判定）: 19
	備考1（攻略判定）: プレイヤー3名の場合、難易度は17
	備考2（攻略判定）: プレイヤー3名の場合、難易度は17
	備考3（攻略判定）: 
	備考4（攻略判定）: イベント展開アリ


