
DEATHGAME SHEET

※自己使用に限り複製を許可します。　© 2026 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.　©アークライト／新紀元社

ver.1.0

難易度
／

能力値使用能力 合計 備考 デッドライン

対策項目 合計 対策判定成功時に得られる効果難易度
使用
能力 各種修正

各種修正
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破滅ペナルティ

デスゲーム名デスゲーム名

攻略判定

対策判定

シナリオ名シナリオ名

ゲーム概要ゲーム概要 攻略形式攻略形式


	名称未設定

	シナリオ名: 道化師が嗤うステージ
	デスゲーム名2: 忍耐の激辛フードバトル
	ゲーム概要: 殺人的な激辛料理を、制限時間内に食べ切る。
	攻略形式: 必要成功数型／チーム全員が判定に参加。攻略判定にチームから成功者が２名出れば攻略成功となる。デッドラインまでに規定人数成功しなければ全員がデスを受ける。
	破滅ペナルティ（対策判定）: 
	破滅ペナルティ（攻略判定）: 
	デスゲーム名1: 第２デスゲーム
	対策項目1:  【料理分析】
	対策項目2: 
	対策項目3: 
	対策項目4: 
	成功時効果2: 
	成功時効果3: 
	成功時効果4: 
	デッドライン: 2
	DLCheck1: Off
	DLCheck2: Off
	DLCheck3: þÿ0o0D
	DLCheck4: þÿ0o0D
	DLCheck5: Off
	DLCheck6: Off
	DLCheck7: Off
	DLCheck8: Off
	DLCheck9: Off
	DLCheck10: Off
	DLCheck11: Off
	DLCheck12: Off
	DLCheck13: Off
	DLCheck14: Off
	DLCheck15: Off
	DLCheck16: Off
	使用能力1（対策判定）: 
	使用能力2（対策判定）: 
	使用能力3（対策判定）: 
	使用能力4（対策判定）: 
	難易度1（対策判定）: 14
	難易度2（対策判定）: 
	難易度3（対策判定）: 
	難易度4（対策判定）: 
	各種修正1（対策判定）: 
	各種修正2（対策判定）: 
	各種修正3（対策判定）: 
	各種修正4（対策判定）: 
	難易度合計1（対策判定）: 
	難易度合計2（対策判定）: 
	難易度合計3（対策判定）: 
	難易度合計4（対策判定）: 
	成功時効果1: 攻略判定の難易度－２。
	使用能力1（攻略判定）: 【Ｍ】
	使用能力2（攻略判定）: 
	使用能力3（攻略判定）: 
	使用能力4（攻略判定）: 
	各種修正1（攻略判定）: 
	各種修正2（攻略判定）: 
	各種修正3（攻略判定）: 
	各種修正4（攻略判定）: 
	合計1（攻略判定）: 
	合計2（攻略判定）: 
	合計3（攻略判定）: 
	合計4（攻略判定）: 
	難易度／能力値1（攻略判定）: 16
	難易度／能力値2（攻略判定）: 
	難易度／能力値3（攻略判定）: 
	難易度／能力値4（攻略判定）: 
	備考1（攻略判定）: 
	備考2（攻略判定）: 
	備考3（攻略判定）: 
	備考4（攻略判定）: 


