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ミミック
分類：不死	 属性：－
レベル：8	 識別値：14
能力値：
筋力：15／5	 器用：18／6
敏捷：15／5	 知力：12／4
感知：18／6	 精神：10／3
幸運：10／3

攻撃：無数の刃（拳刃／双）　11（4Ｄ）／50（5Ｄ）／白兵（物理）／－
回避：8（2Ｄ）	 防御：26／12	 ＨＰ：96	 ＭＰ：52	 行動：16	 移動：14

エネミースキル：
《びっくり箱》１：戦闘が発生した最
初のラウンドのみ有効。セットアッ
ププロセス。あなたの先制値に＋2
Ｄする。この効果はラウンド終了ま
で持続する。1シーンに1回使用可能。

解説：宝箱の内側に潜むアンデッド。
無用心に宝箱を開いた者はその餌
食となるだろう。
ドロップ品：
	 2～6	 ：純白の骨（30Ｃ）
	 7～11	 ：純白の美骨（300Ｃ）
	12～	 ：運気の指輪（Ｐ198）＋1Ｄ


