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分類：生物	 属性：火
レベル：15	 識別値：15
能力値：	 筋力：30／10	 器用：18／6	 敏捷：18／6
知力：12／4	 感知：15／5	 精神：12／4	 幸運：18／6
攻撃：かみつき（拳刃／双）　12（4Ｄ）／70（5Ｄ）／白兵（物理）／－
攻撃：尻尾（拳刃／双）　9（3Ｄ）／50（4Ｄ）／白兵（物理）／－
回避：6（2Ｄ）	 防御：11／9	 ＨＰ：460	 ＭＰ：88
行動：11	 移動：13

エネミースキル：
《雄叫び》１：セットアッププロセス。視界内の場
面（選択）は難易度13の【精神】判定を行なう。
失敗したキャラクターに［混乱］を与える。
《尾撃》1：ムーブアクション。「尻尾」を使用した
白兵攻撃の対象を「対象：範囲（選択）」に変更
する。この効果はメインプロセス終了まで持続
する。
《スマッシュ》（Ｐ147）
《二回行動》1（Ｐ288）
《バッドステータス付与：麻痺》1（Ｐ288）
《バッドステータス無効》（Ｐ289）
《範囲攻撃：白兵》2（Ｐ289）
《ブレス：火》１：（Ｐ289）
解説：血統種。推奨討伐ＣＬ5～。とげの生えた
尾をひる返し、灼熱の廟を我が物顔でのし歩く
巨大トカゲ。その雄叫びはどんな勇士も怖じ気
づかせる。尾は刃のように鋭い鱗で覆われており、
獲物をなで切りにする。

ファフニーグ

ドロップ品：
	 2～6	 ：純血晶（Ｐ199）
	 7～9	 ：純血晶（Ｐ199）、	

ファフニーグの鱗（1000Ｇ）
	10～12	：純血晶（Ｐ199）、	

ファフニーグの鱗（1000Ｇ）×2
	13～	 ：純血晶（Ｐ199）、	

マジックブレスト（Ｐ197）＋2Ｄ


