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分類：人族	 属性：－
レベル：2（モブ）	 識別値：9
判定：4／4
回避：4（2Ｄ）	 防御：4／3
ＨＰ：30	 行動：4	 移動：7

攻撃Ａ：メイス（鈍器／片）
5（2Ｄ）／6（2Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＡ：
《鈍器の一撃》1：パッシブ。攻撃の
命中判定でクリティカルした場合、
クリティカルによるダメージロール
へのダイス追加に加えて、さらに
［気絶］を与える。
《治療聖術》1：メジャーアクション。
20m以内の単体にＨＰ回復を行な
う。対象の【ＨＰ】を［3Ｄ＋6］点
回復する。

攻撃Ｂ：メイス（鈍器／片）
5（2Ｄ）／6（2Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＢ：
《鈍器の一撃》1：パッシブ。攻撃の
命中判定でクリティカルした場合、
クリティカルによるダメージロール
へのダイス追加に加えて、さらに
［気絶］を与える。
《支援聖術》1：メジャーアクション。
20ｍ以内の単体の対象が行なう命
中判定に＋２する。この効果はシー
ン終了まで持続する。

解説：聖術に通じ、治療と支援を得
意としている。自身を守るための護
身の武術も心得ており、いざとなれ
ばメイスを手に戦う。

ドロップ品：
	 5～7	 ：傷薬（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）
	 8～10	 ：傷薬（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）×3
	 11～12	 ：聖暦銅貨（90Ｃ）
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