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ゴースト
分類：不死	 属性：－
レベル：3（モブ）	 識別値：9
判定：4／4
回避：4（2Ｄ）	 防御：20／3
ＨＰ：32	 行動：5	 移動：9

攻撃Ａ：凍てつく手（拳刃／双）
7（2Ｄ）／19（3Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＡ：
《霊体》1：パッシブ。［封鎖］の影
響を受けない。
《金縛り》1：パッシブ。あなたが行
なう攻撃が命中した場合、ＨＰダ
メージの有無にかかわらず、あなた
のこの攻撃の対象は移動が行なえ
ない。この効果は、あなたか武器
攻撃の対象がマイナーアクションで
解除を宣言するか、シーン終了まで
持続する。
《飛行能力》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

攻撃Ｂ：《スペルアタック：水》1
9（2Ｄ）／20（2Ｄ）／魔法（魔法〈水〉）／20ｍ
エネミースキルＢ：
《霊体》1：パッシブ。［封鎖］の影
響を受けない。
《暗視》1：パッシブ。［暗闇］の影
響を受けない。
《騒がしき霊》1：ムーブアクション。
そのメインプロセスであなたが行
なう魔法攻撃に対するリアクション
の判定に－1Ｄする。
《スペルアタック：水》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ288）
《バッドステータス付与：マヒ》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ288）
《飛行能力》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

解説：闇に魂を売った、あるいは強
い怨念によって霊となったもの。

ドロップ品：
	 2～5	 ：ボロボロの布（30Ｃ）
	 6～10	 ：ボロボロの布（30Ｃ）×2
	 11～12	 ：聖暦銅貨（100Ｃ）


