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サーペント
分類：生物	 属性：水
レベル：18	 識別値：18
能力値：
筋力：38／12	 器用：29／9
敏捷：19／6	 知力：16／5
感知：24／8	 精神：26／8
幸運：24／8

攻撃：体当たり（拳刃／双）	 13（2Ｄ）／46（4Ｄ）／白兵（物理）／－
攻撃：《ブレス：水》1	 8（3Ｄ）／36（2Ｄ）／魔法（魔法〈水〉）／－	
回避：11（2Ｄ）	 防御：22／17	 ＨＰ：189	 ＭＰ：108	 行動：14	 移動：17

エネミースキル：
《超大型》1：パッシブ。このスキル
は［エネミー識別］を行なわなくて
も取得していることが分かる。あな
たのいるエンゲージを封鎖する。こ
の封鎖は飛行状態のキャラクター
にも効果がある。
《水中行動》1：パッシブ。游泳状態
の影響を受けない。さらに敵対す
るキャラクターとエンゲージした時、
そこで移動を終了しなくてもよい
（封鎖の影響は受ける）。また、游泳
状態以外ではムーブアクション、マ
イナーアクション、メジャーアクショ
ン、リアクションを行なうことがで
きず、メインプロセス以外で使用す

るスキル、アイテム、パワーも使用
できない。
《押しつぶし》1：ムーブアクション。
白兵攻撃で1点でもＨＰダメージを
与えた場合、さらに［混乱］を与え
る。この効果はメインプロセス終
了まで持続する。
《範囲攻撃：白兵》3（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
《ブレス：水》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
解説：巨大な海獣。宝石を集める
習性があり、船舶を襲撃する。
ドロップ品：
	 5～7	 ：立派な鱗皮（1500Ｃ）
	 8～11	 ：小さな宝石（1000Ｃ）×3
	12～	 ：立派な鱗皮（1500Ｃ）×4


