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分類：人族	 属性：－
レベル：9	 識別値：15
能力値：	 筋力：8／2	 器用：12／4	 敏捷：12／4
知力：21／7	 感知：17／5	 精神：15／5	 幸運：8／2
攻撃：《ファイア》1　7（3Ｄ）／25（3Ｄ）／,魔法（魔法〈火〉）／20ｍ
攻撃：《サンダー》1　7（3Ｄ）／20（3Ｄ）／,魔法（魔法〈雷〉）／20ｍ
回避：6（2Ｄ）	 防御：5／7
ＨＰ：160	 ＭＰ：190	 行動：9	 移動：7

エネミースキル：
《防御指示》1：パッシブ。あなたの【物理防御力】
と【魔法防御力】に＋［同じエンゲージにいる「分
類：人族」のモブエネミーの数×3］する。
《ル・ビィンを呼ぶ》1：セットアッププロセス。あ
なたから10ｍ以内の任意の場所にル・ビィン1体
が未行動で登場する。ただし、すでにル・ビィン
が登場しているか、ル・ビィンが死亡・消失して
いる場合、このスキルは使用できない。1シナリ
オに1回使用可能。
《仲間を呼ぶ》1：セットアッププロセス。あなた
のいるエンゲージに、ＧＭが指定した「レベル」

が3以下の「分類：人族」のモブ1体が未行動で
登場する。このエネミーは、登場したラウンドに
《仲間を呼ぶ》を使用できない。1シーンに1回使
用可能。
《集団統率》1：セットアッププロセス。対象の【先
制値】に＋5する。この効果はモブエネミーのみ
有効で、ラウンド終了まで持続する。
《雷鳴魔術》1：ムーブアクション。メインプロセ
スに使用する《サンダー》の対象を「対象：場面
（選択）」に変更する。1シナリオに1回使用可能。
《雷鳴詠唱》1：メジャーアクション。《雷鳴魔術》
の使用回数を1回まで回復する。1ラウンドに1回
使用可能。
《サンダー》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ158）
《スロー》3（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ159）
《ファイア》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ160）
《ブラストスペル》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ160）
《二回行動》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ288）

行動パターン：
　基本的に、［ＰＣ人数］体のモブエネミーを引
き連れて登場する。このモブエネミーは、ラ・マ
ンサと同じエンゲージに配置する。
　このエネミーの戦闘時の基本的な行動パター
ンを下記に掲載する。ＧＭは、行動パターンの内
容を変更してもかまわないし、行動パターンにな
い行動をとってもかまわない。

行動パターンＡ：
　最初のラウンドの行動パターン。
　セットアッププロセスで《ル・ビィンを呼ぶ》
を使用し、自身の10ｍ離れた場所に配置する。
　メインプロセスでは、ムーブアクションで《ブ
ラストスペル》、メジャーアクションで20ｍ以内
の範囲（2体）に《スロー》を使用する。魔法判
定は［3Ｄ＋7］となる。
　全員が行動終了となった時に、《二回行動》を
使用して未行動となる。
　その後のメインプロセスでは、ムーブアク
ションで《雷鳴魔術》、メジャーアクションで《サ
ンダー》を使用。ＰＣ全員に魔法攻撃を行なう。
命中判定［3Ｄ＋7］、,魔法〈雷〉ダメージ［3Ｄ＋
20］となる。

行動パターンＢ：
　2ラウンド目以降の行動パターンである。
　モブエネミーがいる場合、セットアッププロセ
スに《集団統率》を使用する。モブエネミーが
いない場合、セットアッププロセスに《仲間を呼

ぶ》を使用する。
　メインプロセスでは、ＰＣがひとつのエンゲー
ジにいる場合、メジャーアクションで20ｍ以内
の範囲（2体）に《サンダー》を使用する。魔法
判定は［3Ｄ＋7］となる。
　全員が行動終了となった時に、《二回行動》を
使用して未行動となる。
　その後のメインプロセスでは、ムーブアク
ションで《雷鳴魔術》、メジャーアクションで《サ
ンダー》を使用。ＰＣ全員に魔法攻撃を行なう。
命中判定［3Ｄ＋6］、,魔法〈雷〉ダメージ［3Ｄ＋
20］となる。

解説：血統種。推奨ＣＬ4～。ポイニー粉の取引
で勢力を拡大する犯罪組織「白の一党」の長。
雷の魔法を得意とするウィザードでもある。ル・
ビィンと同じように、純血晶と同調することで血
統種となった人間であり、その魔力によるスペル
は、すさまじい威力を発揮する。また、部下を
狡猾に利用し、自身のみを守るすることも得意
である。

ドロップ品：
	 2～6	 ：純血晶（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）
	 7～10	 ：純血晶（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）、サンダーロッ

ド（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ194）＋1Ｄ
	 11～12	 ：純血晶（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）、血のように赤

い宝石（2000Ｃ）
	13～	 ：純血晶（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）、血のように赤

い宝石（2000Ｃ）、サンダーロッド（『剣街ＴＲ
ＰＧ』Ｐ194）＋1Ｄ

ＰＣ人数が少ない場合：
　ＰＣ人数が4人の場合、ＨＰに－30し、《旋風
の一矢》を削除する。
　ＰＣ人数が3人の場合、4人の場合に加えてＨ
Ｐに－30し、《雷鳴魔術》《二回行動》を削除する。

ラ・マンサ


