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ミスリルゴーレム
分類：精霊 属性：－
レベル：28 識別値：23
能力値：
筋力：65／21 器用：51／17
敏捷：33／11 知力：6／2
感知：12／4 精神：24／8
幸運：21／7

攻撃：ミスリルの拳（拳刃／双）　30（2Ｄ）／80（3Ｄ）／白兵（物理）／－
攻撃：《ミスリル鉱塊弾》　17（3Ｄ）／52（4Ｄ）／特殊（魔法〈無〉）／20ｍ
回避：15（2Ｄ） 防御：70／40 ＨＰ：280 ＭＰ：100 行動：15 移動：26

エネミースキル：
《超大型》1：パッシブ。このスキル
は［エネミー識別］を行なわなくて
も取得していることが分かる。あな
たのいるエンゲージを封鎖する。こ
の封鎖は飛行状態のキャラクター
にも効果がある。
《ミスリル鉱塊弾》1：メジャーアク
ション。20ｍ以内の範囲（選 択）
に特殊攻撃を行なう。命中判定は

［3Ｄ＋17］、ダメージは［4Ｄ＋52］
の属性のない魔法ダメージとなる。
使用後、あなたは50点のＨＰロス
を受ける。
《ミスリルの身体》5：ダメージロー
ルの直後。ダメージ軽減を行なう。

あなたが受けるダメージに－50す
る。１ラウンドに１回使用可能。
《再生能力》3：クリンナッププロセ
ス。ＨＰ回復を行なう。あなたの【Ｈ
Ｐ】を30点回復する。
《範囲攻撃：白兵》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
解説：ミスリル鉱石でできた巨大な
ゴーレム。精霊の意思がミスリル鉱
石に宿り、具現化した姿ともいわれ
る。ミスリル鉱石に宿る力によって、
身体を再生する。
ドロップ品：
 4～6 ：ミスリル鉱の欠片（1000Ｃ）×10
 7～12 ：ミスリル鉱（5000Ｃ）×3
 13～ ：ミスリル鉱の塊（25000Ｃ）


