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効果スキルスキル レベル 参照射程 コスト対象判定タイミング ＳＬ上限

アークプリースト

多芸	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 【筋力基本値】【感知基本値】【精神基本値】＋1（計算済）	Ｐ129

キュア	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 5	 1	 バッドステータスすべてを回復	 Ｐ141

クイックヒール	 1	 イニシアチブ	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 《ヒール》をイニシアチブプロセスで使用。シーン1回	 Ｐ141

聖光	 1	 ムーブ	 自動成功	 自身	 －	 5	 3	 「分類：魔法」のダメージ、ＨＰ回復の効果＋3Ｄ。シーン1回	Ｐ142

セイントシールド	 5	 ＤＲ直後	 自動成功	 単体	 20ｍ	 3	 5	 ダメージ［5Ｄ＋4］軽減。防御中1回	Ｐ142

ターンアンデッド	 1	 メジャー	 魔法判定	 範囲（選択）	 20ｍ	 10	 1	 「レベル：11」以下の「分類：アンデッド」のＨＰを0に。シーン1回	Ｐ143

ディヴァインガード	 1	 ＤＲ直後	 自動成功	 単体	 20ｍ	 －	 1	 受けるダメージを0に。シナリオ1回	 Ｐ143

パワード	 5	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 4	 5	 シーン中、武器攻撃のダメージ＋15	Ｐ143

ヒール	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 4	 1	 ＨＰ回復。［5Ｄ＋30］	 Ｐ143

ブレッシング	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 至近	 6	 1	 ラウンド中、すべての判定＋1Ｄ	 Ｐ144

ヘイスト	 5	 セットアップ	魔法判定	 単体	 20ｍ	 3	 5	 ラウンド中、【行動値】＋5Ｄ	 Ｐ144

リザレクション	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 10	 1	 戦闘不能を回復。ＨＰは2Ｄに	 Ｐ145

リバースヒール	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 「分類：アンデッド」に有効。魔法攻撃。貫通ダメージ［3Ｄ＋30］	 Ｐ145

レジスト	 5	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 5	 1	 シーン中、【魔法防御力】＋15	 Ｐ145

嘘発見スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 ハッタリや嘘を見抜く【精神】判定に＋1Ｄ	Ｐ165

交渉スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 交渉、説得の【精神】判定に＋1Ｄ	 Ｐ167

守護強化スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 《セイントシールド》の効果＋4（計算済）	Ｐ174

ハイネス・セイントシールド	 1	 《セイントシールド》	 自動成功	 自身	 －	 4	 1	 《セイントシールド》を「範囲（選択）」に。ラウンド1回	Ｐ174

ディヴァインサークル	 1	 ムーブ	 自動成功	 自身	 －	 7	 3	 プリースト、アークプリーストのスキルを「対象：範囲（選択）」に	追加Ｐ4


