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効果スキルスキル レベル 参照射程 コスト対象判定タイミング ＳＬ上限

転生特典：運命力	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 【祝福】＋1（計算済）	 Ｐ127

転生の閃き	 1	 判定の直後	自動成功	 自身	 －	 －	 1	 達成値＋3。シナリオ1回	 Ｐ127

アンブッシュ	 5	 メジャー	 命中判定	 単体	 武器	 4	 5	 隠密状態のみ。武器攻撃。命中判定＋1Ｄ、ダメージ＋5Ｄ	Ｐ153

回避スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 回避判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ153

危険感知スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 危険感知の判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ153

技巧スキル：短剣	 3	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 3	 短剣使用。命中判定＋3、ダメージ＋6（計算済）	Ｐ153

忍び足スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 移動で隠密状態が解除されない	 Ｐ154

助走スキル	 1	 セットアップ	自動成功	 自身	 －	 3	 1	 戦闘移動か離脱を行なう	 Ｐ154

スキルバインド	 1	 効果参照	 自動成功	 単体	 視界	 －	 1	 「タイミング：パッシブ」以外のスキルを打ち消す。シナリオ1回	Ｐ154

スティール	 1	 ＤＲ直後	 自動成功	 自身	 －	 3	 4	 ドロップ品を取得。シナリオ1回	 Ｐ154

スネイクビート	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 短剣・鞭使用。ダメージ＋8	 Ｐ155

スピードラッシュ	 5	 メジャー	 命中判定	範囲（選択）	 武器	 4	 5	 武器攻撃。対象が2体以上の場合、ダメージ＋10	 Ｐ155

潜伏スキル	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 3	 1	 隠密状態になる	 Ｐ155

双刃スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 短剣・鞭装備。ふたつの武器を合計して使用可能	 Ｐ155

ピアース	 3	 ＤＲ直前	 自動成功	 自身	 －	 5	 3	 武器攻撃のダメージ＋3Ｄ	 Ｐ156

武器スキル：短剣	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 短剣使用。命中判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ157

罠解除スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 トラップ解除の判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ157

罠発見スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 トラップ探知の判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ157

調査スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 情報収集の【感知】判定＋1Ｄ	 Ｐ168

追跡スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 足跡、痕跡を追う【感知】判定＋1Ｄ	 Ｐ168

霞隠れスキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 敵キャラクターとエンゲージしていても隠密状態になれる	Ｐ178

アサシン


