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得意は3D、普通は 2D、不得意は 1Dで判定する。
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猪ハンター

木登りマスター

モチベーター

正拳突き GL1 アタック スピード 敵 対象に攻撃。ダメージ［10 ＋2 Ｄ／10］

回し蹴り GL1 アタック パワー 敵 対象に攻撃。ダメージ［13 ＋2 Ｄ／13］

入魂の型 GL1 レディ その他 自身 「タイプ：パワー」の勝利ダメージ＋1Ｄ

ゴリラパワー GL1 パッシブ その他 自身 「タイプ：パワー」のダメージ＋3（計算済）、ガードの【防御値】＋3

後ろ回し蹴り GL1 アタック テクニック 敵 攻撃。達成値－1、ダメージ［12 ＋2 Ｄ／12］

一撃必殺 GL1 アタック パワー 敵 気合 3 点消費。対象に攻撃。ダメージ［22 ＋2 Ｄ／12］。ガード、ドッ
ジ無効

精霊の救済 GL1 効果参照 その他 自身 気合1点消費。戦闘不能で使用。戦闘不能とデバフを回復。ＨＰは［1Ｄ］
まで回復

学園制服 勝負服

赤銅の腕輪 アクセサリー。【パワー】＋1

イノセントリリィ 勝負服。「タイプ：パワー」のダメ 
ージ＋1

ＨＰ回復ポーション ＨＰ 2 Ｄ回復

ＨＰ回復ポーション ＨＰ 2 Ｄ回復

ＨＰ回復ポーション ＨＰ 2 Ｄ回復

夢を掴む拳
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