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マナインフロー  ０　 魔術が使用可能になる。 魔術値：
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キミは、まだ小さな魔術師見キミは、まだ小さな魔術師見
習いだが、何者にも負けない習いだが、何者にも負けない
力を心から欲しがっている。力を心から欲しがっている。
キミの中には、その力が確かキミの中には、その力が確か
に眠っているという。キミのに眠っているという。キミの
魔術は、剣や杖といったアイ魔術は、剣や杖といったアイ
テムに魔力を込め、それをテムに魔力を込め、それを
操って戦うという戦型だ。憧操って戦うという戦型だ。憧
れの魔術師になるため、そのれの魔術師になるため、その
アイテムを手に、風のようにアイテムを手に、風のように
素早い一撃を放つ日を、キミ素早い一撃を放つ日を、キミ
は夢見ている。は夢見ている。

「
魂
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！
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□リフレクト 防御 +10。シナリオに1回

ヒールポーション １

□ マナストーン（小） 1

□ ヒールポーション 1

9／10

種族スキル：人間 0 WP ＋1（計算済）

エンチャントウェポン 0 メジャー。１ＭＰ。焦点具で攻撃。ダメージ＋２Ｄ

インパクトブレイク 0 DR 前。３MP。ダメージ＋10

□ ライフエンチャント １ セット／マイナー。１ＭＰ。自身のＨＰを２Ｄ +（ＧＬ×２）点回復

□ マジックパリー 0 DR 後。３MP。ダメージを（GL）D ＋４点軽減

□ ウェポントルネード 1 マイナー。１ＭＰ。魔術判定に＋３

□ フェイクアタック 1 セット。３ＭＰ。「近」の単体と【俊敏】対決。スタンを与える

　　　ロングソード 6
（6）

－１ ＋７ 至近

　　

（2）　　　ローブ 2 ±０ +2

　　　

　　   　 マナヴェール +2

－１ ＋７ 至近 +4 1／2／3

人間（ヒューミー）

15 ／19／ 23

30 ／ 37／44
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