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マナインフロー  ０　 魔術が使用可能になる。 魔術値：
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キミは小さな頃から、身体をキミは小さな頃から、身体を
動かすのが大好きだった。ま動かすのが大好きだった。ま
さかそんなキミに魔術の才能さかそんなキミに魔術の才能
があるなんて！　しかも、身があるなんて！　しかも、身
体をガンガン動かすほど強い体をガンガン動かすほど強い
魔術師になれるらしい。大道魔術師になれるらしい。大道
芸人のように変幻自在な動き芸人のように変幻自在な動き
と、魔術で強化した肉体をぶと、魔術で強化した肉体をぶ
つけ合うのがキミが目指す戦つけ合うのがキミが目指す戦
型だ。驚きと期待を胸に、今型だ。驚きと期待を胸に、今
日も元気に一人前を目指して日も元気に一人前を目指して
旅をする。旅をする。
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□リフレクト 防御 +10。シナリオに1回

ヒールポーション １

□ マナストーン（小） 1

□ マナストーン（小） 1

12 ／13

種族スキル：獣族 0 魔術判定後。ラウンド中、回避値に＋ 3。シナリオ１回

ファージン 0 メジャー。１ＭＰ。焦点具で攻撃。ダメージ＋２Ｄ

ソウルフィスト 0 ＤＲ前。６ＭＰ。ダメージに＋８、貫通ダメージに

□ シェッドスキン 1 ＤＲ後。3 ＭＰ。ダメージ（ＧＬ＋1）Ｄ点軽減

□ ライフハーモニー 0 セット／マイナー。1ＭＰ。自身のＨＰを２Ｄ＋５点回復

□ バタフライフロート 1 セット。４ＭＰ。ラウンド中、魔術値と回避値＋２

□ ファンタジスタ 1 セット。４ＭＰ。「中」の単体と【俊敏】対決。パニックを与える

　　　グローブ 1
（１）

＋１ ＋2 至近

　　  －

（２）　　　ローブ ２ ±０ +2

　　　　 マナヴェール +2

＋１ ＋2 至近 ±０ +4 1／2／3

獣族（セリアン）

15 ／19／ 23

30 ／ 37／44
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